
 

Akadémia ozbrojených síl Milana Rastislava Štefánika 
Slovenský zväz vojakov v zálohe a športovo-branných aktivít 

 

 

 

Virtuálna strelnica STING 
Simulačného centra Akadémie ozbrojených síl 

Liptovský Mikuláš 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Súťaž v statickej a dynamickej streľbe 
na streleckom simulátore 

Propozície súťaže 
 

 

 

7. februára 2026 
Liptovský Mikuláš 

  



 
ORGANIZAČNÉ USTANOVENIA 
 
Dátum: Sobota, 07. februára 2026 
Organizátor: Akadémia ozbrojených síl Milana Rastislava Štefánika 
 Slovenský zväz vojakov v zálohe a športovo-branných aktivít 
Usporiadateľ: Akadémia ozbrojených síl Milana Rastislava Štefánika 
 https://www.aos.sk 
Miesto konania: Simulačné centrum Akadémie OS SR, Liptovský Mikuláš 
 https://www.aos.sk/katedry/simulacne-centrum 
GPS súradnice: 49.062983, 19.582346 
Google Maps: https://maps.app.goo.gl/TeGP8poNHzTzZXKq8 
Waze: https://waze.com/ul/hu2tzjudny 
Charakter podujatia: Súťaž v statickej a dynamickej streľbe na streleckom simulátore 

virtuálnej strelnice STING 
Disciplíny: Viď časť Popis disciplín 
Kategórie: Zmiešané dvojčlenné družstvá 
Štartovné: Zdarma 
Zbrane a strelivo: Zabezpečuje usporiadateľ  
Občerstvenie: Bufetovou formou v priestoroch strelnice 
Ceny do súťaže: Víťazné družstvo jednotlivých disciplín obdrží poháre. Prvé tri družstvá 

v celkovom hodnotení obdržia poháre a  medaile  
Prihlášky a otázky: Členovia zväzu zasielajú prihlášky mailom na prezident@szvvz.sk, 

prostredníctvom SMS na číslo +421 903 267 666 alebo osobne 
prezidentovi zväzu Ing. Michalovi Kvantovi. 

 V prihláške musí byť uvedené meno a priezvisko, rok narodenia 
a klubová príslušnosť KVvZ. Prihlášku zaslať najneskôr do 31. 01. 2026. 

 
 
ORGANIZAČNÝ TÍM 
 
Riaditeľ pretekov: Doplniť 
Predseda org. výboru: Doplniť 
Hlavný rozhodca: Doplniť 
PHK: Doplniť 
Rozhodcovia: Doplniť 
Technický personál: Príslušníci Akadémie OS SR Liptovský Mikuláš 
 
 
ČASOVÝ HARMONOGRAM 
 
09:00 – 09:30 Príchod a registrácia (prezentácia) – účasť nutná! 
09:35 – 09:55 Slávnostné zahájenie a brífing 
10:00 Začiatok prvej zmeny  
14:00 Odhadovaný čas ukončenia súťaže 
15:00 Vyhodnotenie súťaže 



 
POPIS DISCIPLÍN 
 
Celkovým víťazom sa stáva družstvo, ktoré dosiahne najvyšší počet bodov. Body dosiahnuté 
v disciplínach číslo 1, 2 a 4 sa sčítavajú a od tohto súčtu sa odpočítajú body dosiahnuté 
v disciplíne číslo 3, v ktorej víťazom sa stáva strelec s najmenším počtom bodov.  
 
Disciplína číslo 1 – Mierená streľba na 25 metrov 
 

 
 
Popis disciplíny: Mierená streľba na terč 135P (Nekryte ležiaca figúra) v počte 10 rán na 

25 metrov. Disciplína je vykonávaná krátkou strelnou zbraňou. 
Hodnotenie: Súčet bodov zo zásahov v terči. Maximálne 100 bodov. 
 
 
Disciplína číslo 2 – Scenár uličnej prestrelky 
 

 



 
Popis disciplíny: Kamera z pohľadu strelca sa pohybuje po ulici cez obec/mesto. Po 

oboch stranách sa objavujú hrozby, ktoré treba okamžite eliminovať. 
Hrozby budú v podobe voľne pohybujúcich sa ozbrojených osôb, 
pohyblivých sklopných terčov a statických terčov typu 135P (Nekryte 
ležiaca figúra). Maximálny čas plnenia disciplíny je 120 sekúnd. 

 Dĺžka expozície sklopného terča 20 sekúnd. Disciplína je vykonávaná 
krátkou strelnou zbraňou. Povinné je jedno prebitie. 

Hodnotenie: Zásah osoby – 10 bodov 
 Zásah sklopného terča – 10 bodov 
 Statický terč 135P – vyhodnocuje sa 10 zásahov, súčet max. 100 bodov, 

za každý zásah navyše mínus 10 bodov. 
 Celkový bodový zisk je stanovený na základe celkového súčtu bodov 

mínus čas plnenia disciplíny v sekundách. 
 
 
Disciplína číslo 3 – Scenár bojiska s hmlou 
 

 
 
Popis disciplíny: Scenár bojiska pozostáva z dvoch symetrických zón. Každú zo zón rieši 

jeden strelec. Každá zo zón obsahuje 6 sklopných terčov, jednu osobu 
a jeden statický terč 135P (Nekryte ležiaca figúra). Predné sklopné terče 
sú v pohybe zo strany na stranu. Sklopné terče a osoba po zásahu 
padnú. Na terč 135P sa strieľa 1 rana. Za zásah do 10 bodovej zóny sa 
mu odpočítajú 3 sekundy, do 9 bodovej sa odpočíta 2,5 sekundy, do 8 
bodovej sa odpočítajú 2 sekundy, do 7 bodovej 1,5 sekundy, atď. Po pol 
sekunde smerom nadol. 

 Zaznamenáva sa čas posledného výstrelu. Počet výstrelov je limitovaný 
na 16. Disciplína je vykonávaná dlhou strelnou zbraňou. 

Hodnotenie: Počet získaných bodov zodpovedá času posledného výstrelu. 



 
Disciplína číslo 4 – Simulácia reálnej bojovej situácie 
 

 
 

Popis disciplíny: Súťažiaci musí rýchlo vyhodnotiť situáciu a eliminovať hrozby, t.j. osoby 
so zbraňou. Disciplína je vykonávaná dlhou strelnou zbraňou. 

Hodnotenie: Za každú eliminovanú hrozbu získava súťažiaci 10 bodov. Za zásah 
civilnej osoby, ktorá nepredstavuje hrozbu je súťažiaci penalizovaný 
mínus 20 bodmi. Výsledok je súčtom získaných bodov. 

 
 
 
 
 
 
 Doplniť meno a priezvisko Doplniť meno a priezvisko 
 Riaditeľ pretekov Predseda org. výboru 


