Akadémia ozbrojenych sil Milana Rastislava Stefanika
Slovensky zvaz vojakov v zalohe a Sportovo-brannych aktivit

Virtualna strelnica STING
Simulacného centra Akadémie ozbrojenych sil
Liptovsky Mikulas
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Sutaz v statickej a dynamickej strelbe
na streleckom simulatore

Propozicie sutaze

7. februara 2026
Liptovsky Mikulas



ORGANIZACNE USTANOVENIA

Datum:
Organizator:

Usporiadatel:
Miesto konania:
GPS suradnice:

Google Maps:
Waze:

Charakter podujatia:

Discipliny:
Kategorie:
Startovné:
Zbrane a strelivo:
Obcerstvenie:
Ceny do sutaze:

Prihlasky a otazky:

ORGANIZACNY TiM

Riaditel pretekov:

Predseda org. vyboru:

Hlavny rozhodca:
PHK:

Rozhodcovia:
Technicky personal:

Sobota, 07. februara 2026

Akadémia ozbrojenych sil Milana Rastislava Stefanika
Slovensky zvaz vojakov v zalohe a Sportovo-brannych aktivit
Akadémia ozbrojenych sil Milana Rastislava Stefanika
https://www.aos.sk

Simulac¢né centrum Akadémie OS SR, Liptovsky Mikulas
https://www.aos.sk/katedry/simulache-centrum
49.062983, 19.582346
https://maps.app.goo.gl/TeGP8poNHzTzZXKq8
https://waze.com/ul/hu2tzjudny

Sutaz v statickej a dynamickej strelbe na streleckom simulatore
virtualnej strelnice STING

Vid'¢ast Popis disciplin

ZmieSané dvojclenné druzstva

Zdarma

Zabezpecuje usporiadatel

Bufetovou formou v priestoroch strelnice

Vitazné druZstvo jednotlivych disciplin obdrzi pohare. Prvé tri druzstva
v celkovom hodnoteni obdrzia pohare a medaile

Clenovia zvazu zasielaju prihlasky mailom na prezident@szvvz.sk,
prostrednictvom SMS na Cislo +421 903 267 666 alebo osobne
prezidentovi zvazu Ing. Michalovi Kvantovi.

V prihlaske musi byt uvedené meno a priezvisko, rok narodenia
a klubova prislusnost KWZ. PrihlaSku zaslat najneské6r do 31. 01. 2026.

Doplnit
Doplnit
Doplnit
Doplnit
Doplnit
Prislusnici Akadémie OS SR Liptovsky Mikulas

CASOVY HARMONOGRAM

09:00-09:30 Prichod a registracia (prezentacia) — u¢ast nutna!
09:35-09:55 Slavnostné zahéjenie a brifing

10:00 Zaciatok prvej zmeny

14:00 Odhadovany ¢as ukoncenia sutaze

15:00 Vyhodnotenie sutaze



POPIS DISCIPLIN

Celkovym vitazom sa stava druzstvo, ktoré dosiahne najvyssi po¢et bodov. Body dosiahnuté
v disciplinach ¢islo 1, 2 a 4 sa scitavaju a od tohto suctu sa odpoditaju body dosiahnuté

v discipline Cislo 3, v ktorej vitazom sa stava strelec s najmensim po¢tom bodov.

Disciplina ¢islo 1 — Mierena strelba na 25 metrov

Poget zasahi: -- : e ~ Podet zésahii: -
Celkem: -- smvaliscas ~ Celkem: --
Prumér: -- Prumér: --

Popis discipliny: Mierena strelba na ter¢ 135P (Nekryte leziaca figura) v pocte 10 ran na
25 metrov. Disciplina je vykonavana kratkou strelnou zbranou.
Hodnotenie: Sucet bodov zo zasahov v ter¢i. Maximalne 100 bodov.

Disciplina ¢islo 2 — Scenar uli¢nej prestrelky




Popis discipliny:

Hodnotenie:

Kamera z pohladu strelca sa pohybuje po ulici cez obec/mesto. Po
oboch stranach sa objavuju hrozby, ktoré treba okamzite eliminovat.
Hrozby budu v podobe volne pohybujlcich sa ozbrojenych oséb,
pohyblivych sklopnych terCov a statickych ter¢ov typu 135P (Nekryte
leziaca figura). Maximalny ¢as plnenia discipliny je 120 sekund.
Dizka expozicie sklopného teréa 20 sekind. Disciplina je vykondvana
kratkou strelnou zbranou. Povinné je jedno prebitie.

Zasah osoby - 10 bodov

Zasah sklopného ter¢a - 10 bodov

Staticky ter¢ 135P — vyhodnocuje sa 10 zdsahov, sti¢et max. 100 bodov,
za kazdy zdsah navySe minus 10 bodov.

Celkovy bodovy zisk je stanoveny na zaklade celkového suctu bodov
minus ¢as plnenia discipliny v sekundach.

Disciplina ¢islo 3 — Scenar bojiska s hmlou

Popis discipliny:

Hodnotenie:

Scenar bojiska pozostava z dvoch symetrickych zén. Kazdu zo zén rieSi
jeden strelec. Kazda zo zén obsahuje 6 sklopnych ter¢ov, jednu osobu

a jeden staticky ter¢ 135P (Nekryte leziaca figura). Predné sklopné terCe
sl v pohybe zo strany na stranu. Sklopné terée a osoba po zdsahu
padnu. Na ter¢ 135P sa striela 1 rana. Za zdsah do 10 bodovej zdény sa
mu odpoditaju 3 sekundy, do 9 bodovej sa odpocita 2,5 sekundy, do 8
bodovej sa odpocitaju 2 sekundy, do 7 bodovej 1,5 sekundy, atd. Po pol
sekunde smerom nadol.

Zaznamenava sa Cas posledného vystrelu. PoCet vystrelov je limitovany
na 16. Disciplina je vykonavana dlhou strelnou zbrarou.

Pocet ziskanych bodov zodpoveda ¢asu posledného vystrelu.



Disciplina ¢islo 4 — Simulécia redlnej bojovej situacie

Popis discipliny: Sutaziaci musi rychlo vyhodnotit situaciu a eliminovat hrozhy, t.j. osoby

so zbraniou. Disciplina je vykonavana dlhou strelnou zbrariou.

Hodnotenie: Za kazdu eliminovanu hrozbu ziskava sutaziaci 10 bodov. Za zdsah
civilnej osoby, ktora nepredstavuje hrozbu je sutaziaci penalizovany
minus 20 bodmi. Vysledok je su¢tom ziskanych bodov.

Doplnit meno a priezvisko Doplnit meno a priezvisko
Riaditel pretekov Predseda org. vyboru



