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Pravidla sutazi a streleckého vybavenia IDPA Smernica 12/SZVvZ - 2022

SutaZné a vystrojové pravidla IDPA
Smernica 12/SZ\W/Z - 2022

1. VZNIK KONCEPTU IDPA

International Defensive Pistol Association (IDPA; slovensky Medzindrodnd asocidcia obrannej
strelby) vznikla v roku 1996 je riadiacim organom IDPA sutazi, ktoré predstavuju Sportové
strelecké odvetvie zaloZené na simuldaciu sebaobrannych scenarov.

Sutazny format IDPA bol navrhnuty tak, aby ponukol prijemny zazitok strelcom vSetkych
schopnostnych Grovni, s vysokym dérazom na spologensku interakciu a priatelstvo ¢lenov. U&ast
v IDPA zavodoch vyzaduje pouZitie kratkych strelnych zbrani, puzdier a dalSieho vybavenia
vhodného pro skryté nosenie a sebaobranu. Na zaklade tychto poZiadaviek a s ohladom na
najlepsSie zaujmy strelcov, vytvorili zakladatelia IDPA poziadavky na vybavu zalozené na bezne
dostupnych zbraniach a vybaveni, ktoré umoznuju jednotlivcom sutazit s minimalnymi
investiciami.

Dnes, vdaka vizii zakladatelov a zavazku pomahat vernej clenskej zakladni je IDPA najrychlejSie sa
rozrastajuci strelecky Sport v Spojenych Statoch americkych a disponuje viac ako 25 000 ¢lenmi

z viac ako 50 Statov. Vez 400 ¢lenskych klubov usporaduva pravidelne tyZdenne a mesacne
sutaze. Nase Clenska zakladna zastupuje cez 70 ndrodnosti.

Hlavnym cielom IDPA je overit zru€nosti a schopnosti kazdého jednotlivého strelca. Vybavenie,
ktoré nebolo navrhnuté na kazdodenné nosenie, nie je v tejto sutaZi povolené.

1.1. Zakladné principy IDPA
Zakladné principy IDPA sluZia ako voditko pre vSetkych ¢lenov.

A. Podpora bezpeného a obratného poufZitia strelnych zbrani rovnako ako vybavenia
vhodného na skryté nosenie a urenému k sebaobrane.

B. Ponuka praktického streleckého Sportu, ktory povzbudi sutaZiacich v rozvoji ich
schopnosti a priatelstva s podobne zaloZzenymi strelcami.

C. Zaistenie rovnakych podmienok pre v3etkych sutaziacich umoZznujdce vyskusat
zrucnosti a schopnosti jednotlivcov, nie ich vybavenia.

D. Zaistenie Clenenia vybavenia a vykonnosti strelcov tak, aby strelné zbrane s
podobnou charakteristikou boli zoskupené, a ludia na podobnej Urovni zru¢nosti
sutazili proti sebe.

E. Ponuka skutolnych a realistickych streleckych situacii, aby si strelci mohli otestovat
svoje zrucnosti, ktoré mbézu potrebovat na prezitie situacii, kde dochadza
k ohrozeniu Zivota.

F. Dérazne odporucame vsetkym clenom IDPA, aby pri nakupovani vybavenia a
prislusenstva podporovali nasich sponzorov, bez ktorych by IDPA nebolo Uspesné na
vSetkych Urovniach od klubovych, Statnych, regionalnych, narodnych az po
medzinarodné.

G. Vytvorit a udrziavat zazemie, ktoré umozni IDPA reagovat na potreby nasSich strelcov.
Aj ked sa IDPA nembze zakazdym zavdacit vSetkym, vZdy vitame od nasich clenov
zdvorilé a konstruktivne navrhy dodrzujuce Zakladni zasady IDPA.
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1.2. Zasady IDPA strelby
1.2.1.  Zasady pre vybavenie
Povolené vybavenie musi spifat nasledujice kritéria:

A. Skrytie: VSetko vybavenie (s vynimkou svietidiel) bude umiestnené tak, aby nebolo
pri noseni viditelné, a to ani pri rozpaZeni ruk do stran paralelne so zemou.

B. Praktickost: V3etko vybavenie musi byt praktické pre celodenné skryté nosenie a
nosené spésobom, ktory odpoveda celodennému nepretrzitému noseniu.

1.2.2.  Z3sady Uclasti

A. SutaZiaci sa nepokusi obist alebo ohrozit Ziadnu situaciu pouzitim nevhodnych
zariadeni, vybavenia alebo technik.

B. SutaZiaci sa vyvaruje neSportového spravania, ¢i neférového jednania a poufZitia
zakazaného vybavenia.

C. Pravidla IDPA (dokument IDPA Rulebook) nie s zamyslané ako vycCerpavajuci popis
vSetkého, Co je, i nie je povolené. Strelcovo vybavenie a metddy by mali byt v sulade
so zakladnymi zasadami IDPA a odpovedat vyuZitiu v kontexte Sportu zaloZzeného na
sebaobrannych scendroch. Rozumné poufZitie sedliackeho rozumu a zakladnych
konceptov IDPA bude pouzité pri posudeni, ¢i odpoveda zariadeniu, spésobu alebo
Casti vybavenia pravidlam IDPA.

D. Vo svojej podstate je IDPA Sport zaloZzeny na sebaobrannych scenaroch. Rekvizity
pouzité pri tvorbe tzv. Course of Fire (CoF, slovensky stage alebo situdcia) byvaju
vacsinou nekompletné, ale napriek tomu reprezentuju budovy, steny, okna, chodby,
atd. Navrh CoF bude naznacovat mozné strelecké pozicie. Rekvizity budu popisané
prechadzanim situacie (CoF walk through).

E. Individualny nacvik rieSenie situacie, vratane susenia (air gunning) a simulacia
zamierenia nie je v ramci prechadzania situacie povolena.

F. Strelba spoza krytu je zakladnym predpokladom IDPA. SutaZiaci budu vyuzivat
vSetky dostupné kryty v ramci situacie (CoF).

G. IDPA je Sport zaloZeny na skrytom noseni. VSetky situacie budu strielané zo skrytého
nosenia, pokial nie je stanovené inak.

H. V ramci jednej sUtaze musi strelec pouzivat jednu a tu istd zbran na vSetkych
situaciach, pokial sa tato stane neopravitelnou a nefunkZnou.

I. Re-shooty, resp. novy ter¢, su povolené v pripade poruchy zariadenia a vybavenia
situacie alebo na zaklade zasahu SO (Safety Officer, slovensky rozhodcu).

J. Oficialnym jazykom IDPA je anglictina. Povely na strelnici pouZivané na vSetkych
sutaZiach bez ohladu na lokalitu, alebo narodnost ucastnikov, budu v anglictine.
Anglicka verzia pravidiel je zavazna.
1.2.3.  Zasady situacie “Course of Fire”
A. Kritickym bodom pre dlhodoby Uspech tejto streleckej discipliny je, Ze strelci rieSia
situdcie odrazajuce principy sebaobrany. Zakladatelia IDPA sa na tomto zhodli pri
tvorbe zasad a pokynov pre IDPA. IDPA by malo podporovat zakladné spolahlivé

navyky pri manipulacii so zbrafou a testovat zru¢nosti pouZzitelné pri sebaobrane
strelnou zbranou. Poziadavky, ako pouzitie krytu behom rieSenia ciela, prebijanie
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v kryte a limitovany pocet nabojov na string (slovensky retazec - vid. NiZsie) vznikli na
tomto principe.

o "String of Fire" oznacuje sekciu CoF, ktord zacina Startovym signalom a konci
poslednym vystrelom. Situacia sa mdZe skladat z viac nez jedného stringu.

o "Cover'([kavr], slovensky kryt), oznaluje poziciu, z ktorej strelec mozZe riesit terce
tak, Ze Cast jeho trupu Ci spodku tela je kryta za nejakym objektom, napriklad
stenou.

B. CoF ma preverit strelecké schopnosti sutaZiaceho. Zranenym nebo handicapovanym
strelcom budu poskytnuté Ulavy. Match Director (MD, slovensky riaditel stitaZe) by sa
mal vZdy uistit, Ze vSetky situdcie su pristupné vietkym strelcom.

C. Uvedomujeme si, Ze existuje mnoZstvo nazorov na tréning skrytého nosenia
a sebaobranného pouZitia kratkej strelnej zbrane. Primarnym cielom IDPA je ale
kontinualny rozvoj univerzalne uznavané bezpecnej a spolahlivej manipulacie zo
zbrarou.

D. Pravidla IDPA budu uplatfiované pre vSetky vykonnostné triedy clenov IDPA rovnako.
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2. PRAVIDLA BEZPECNOSTI
2.1. Cooperove Styri zakladné pravidla

Styri z&kladné pravidla plukovnika Jeffa Coopera sa objavuju v knihéch, videach a kurzoch uZ viac
ako 30 rokov. Su preverené ¢asom a aj napriek tomu, Ze sa nejedna priamo o bezpecnostné
pravidld IDPA, sluZia ako zaklad pre nasledujlce pravidla bezpecnej manipulacie.

o VSetky zbrane su vZdy nabité.

o Nikdy nemier Ustim hlavne na ni¢, ¢o nie si ochotny zasiahnut.
o Maj prst mimo spuste az do doby, nez cez mieridla vidis na ciel.
o Vidy identifikuj svoj ciel, a to, o sa nachadza za nim.

NizSie uvedené pravidla bezpelnosti slUzZia ako zakladné kamene pre kazdého strelca IDPA,
vratane Safety Officers (SO, slovensky rozhodcov), Match Directors (MD, riaditela sutaze) a Area
Coordinators (AC, oblastnych koordindtorov), aby nase sutaze boli bezpecné a prijemné pre Siroké
spektrum ucastnikov. Tieto pravidla su zavazné pre vietky IDPA sutaze.

2.2, Nebezpecna manipulacia so zbrariou

Nebezpecna manipulacia so zbrafiou znamena okamzitu diskvalifikaciu (DQ) z IDPA sutaze.
Nasleduje zoznam najcastejSich typov nebezpecnej manipulacie.

A. Ohrozenie akejkolvek osoby, vratane seba. Toto zahrriuje namierenie (tzv. sweeping)
na seba i na kohokolvek iného, €i uZ s nabitou nebo nenabitou zbrafou.
Namierenie je definované ako nasmerovanie Ustia hlavne zbrane (nabité ¢i nenabité)
na akukolvek Cast tela. Vynimka: Niektoré typy postavy v kombinacii s niektorymi
puzdrami takmer znemoznuju uloZenie, ¢i taseni zbrane bez namierenia na strelcovu
spodnu cast tela. V tomto pripade, za predpokladu, Ze prst je behom tasenia alebo
ukladania viditelne mimo spust, nebude strelec diskvalifikovany. Viac-menej od
okamziku, kedy je Ustie hlavne uz mimo puzdro, bude namierenie na akukolvek cast
tela penalizované diskvalifikaciou. Typicky priklad: Namierenie na vlastni nohu
behom Startu z pozicie v sede znamena DQ.

B. Zamierenie Ustim hlavne za "Muzzle Safe Points" (miesta v situdcii omedzujtce
bezpecny uhol strelby) alebo poruseni 180 stupriového bezpecného uhlu.

C. Zamerné spustenie (vybijanie alebo vystrel zbrane) kamkolvek inam, nez smerom na
terd, &i aktivator (napr. zariadenie pre aktivaciu pohyblivého terca).

D. Vystrel:
a. v puzdre.
b. mimo kontrolu strelca (nechceny vystrel).

c. do zeme na vzdialenost menSiu ako 2 yardy (1,83 m), pokial strelec nestriela na
nizky terc vo vzdialenosti mensej nez 2 yardy.

d. cezval.

e. behom procedury ,Load And Make Ready“(nabi a priprav sa), ,Unload and Show
Clear"(vybi a ukaz prdzdnu), prebijani alebo behom rieSenia zavady

f. pred Startovym signalom
g. behom premiestnenia zbrane z jednej ruky do druhej

h. pri manipulacii so zbrarfiou mimo palebnu ciaru.
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E. Vybrati zbrane z puzdra:
a. Pokial nebol vydany verbalny pokyn rozhodcu SO (Safety Officer).

b. inokedy nez behom rieSenia terov v CoF pod priamym dohladom a vizualnym
kontaktom rozhodcu (SO).

c. mimo bezpelnu zénu (Safe Area).

F. Namierenie Ustim hlavne cez val behom procedury ,Pull the Trigger“(rana istoty)
alebo behom Unload and Show Clear (vybi a ukdZ prazdnu).

G. Tasenie zbrane mimo bezpecny priestor strelnice.
2.3. Upustenie zbrane

2.3.1.  Upustenim nabitej i nenabitej zbrane alebo zapricinenie jej padu behom ,Load and
Make Ready", behom strelby v situacii, behom prebijania alebo odstrafiovania zavady
alebo behom ,Unload and Show Clear”, bude mat za nasledok diskvalifikaciu zo sutaze.
Pokial strelec zbran upusti, SO okamZite vyda pokyn "Stop". SO potom zbran zodvihne
z0 zeme, uvedie ju do bezpecného stavu a vybitl ju poda strelcovi. Strelec bude
diskvalifikovany z daného zavodu IDPA.

2.3.2.  Pokial strelec upusti nabitu ¢i nenabitd zbran vo vymedzenom priestore situacie, bude
diskvalifikovany zo sutaze.

2.3.3.  Upustenie nenabitej zbrane, Ci zapricinenie jej padu mimo hranice situacie nie je pod
kontrolou IDPA a je podriadené Prevadzkovému poriadku danej strelnice.

2.4. Ochrana zraku a sluchu

2.4.1.  Pouzitie ochrany usi a narazu odolna ochrana odi je povinna pre vSetkych ucastnikov
a divakov IDPA sutaze. Zodpovednost za bezpecné a funkZné ochranné prostriedky je
na kazdom strelcovi ¢i divakoch. IDPA odporuca ochranu sluchu na minimalnej drovni
21dB -hodnotenie podla NRR a ochranu oci s minimalnym hodnotenim ANSI Z87.1
a krytim oka i z bo¢nych stran.

2.4.2. SO zastavi strelca, ktory uz zacal rieSit CoF a nema odpovedajucu ochranu zraku
a sluchu, a umozni strelcovi reshoot situacie. Pokial sa strelcova ochrana zraku a sluchu
behom CoF uvolni a hrozi jej strata, plati to isté. Pokial strelec zisti chybajucu, Ci
uvolnenu ochranu zraku a sluchu skér nez SO a zastavi, strelcovi bude taktiez
umozneny reshoot situacie.

2.4.3. Strelec, ktory zamerne strati ¢i uvolhi ochranné pomdcky tak, aby hrozila ich strata
behom CoF, bude diskvalifikovany.

2.5. Spolahlivost zbrane

Zbrane pouzivané behom sutaze musia byt spolahlivé a bezpecné. Zodpovednost za bezpecnost
a spolahlivost zbrane zavisi vyhradne na strelcovi. MD (Match Director, riaditel sutaZe) nepovoli
pouZzitie zbrane alebo streliva, ktoré sa bude javit ako nebezpecné. V pripade nemoznosti nabitia
Ci vybitia zbrane zapricinené poruchou alebo zlyhanim mechanizmu zbrane, musi strelec
okamZzite toto oznamit SO. SO potom prijme také opatrenia, ktoré povazuje za najbezpecnejsie.

2.6. Prsty

Prsty musia byt vzdy viditelne mimo lacik behom nabijania, vybijania, tasenia, ukladania do
puzdra, behom pohybu (pokial neriesi terce) a behom odstrafovania zavad.

A. Prvé poruSeni bude penalizované ako Procedural Error (PE).

Strana 7



Pravidla sutazi a streleckého vybavenia IDPA Smernica 12/SZWZ - 2022

B. Druhé poruseni znamena diskvalifikaciu zo sutaze.
C. Kazdé porusenie ,Finger” bude jasne zaevidované do strelcovho hodnotenia.
2.7. Stav zbrane pri noseni

Normalny stav zbrane, ktora sa prave nepouziva k rieSeniu CoF, je v puzdre, vybita s kohdtom
dole alebo priamobeznym udernikom v prednej polohe a bez zasobniku alebo s prazdnymi
komorami valca. Zasobniky, rychlo-nabijace a moon clipy sa mdzu paskovat kdekolvek mimo
palebnu Ciaru. Zbran ale mdZe byt nabita alebo vybita iba na pokyn SO. (vid. pravidla dalej v
sekcii Cold Ranges, Hot Bays a Hot Ranges).

2.8. Stav zbrane pri Starte

VSetky CoF zacinaju zo zbrafou v puzdre, aktivovanymi poistnymi mechanizmami podla
poZiadaviek danej divizie. Ruky sa nedotykaju Ziadneho vybavenia, vratane odevu (napriklad
vesta na skryté nosenie), pokial nie je uréené inak v pisomnom popise situacie (zbran na stole, v
Supliku, batohu, kabelke, v strielajucej ruke atd.).

2.9. Ustie hlavne a bezpeénost

V IDPA rozliSujeme 3 spdsoby definovania bezpecného priestoru pre Ustie hlavne. Pisomny popis
situacie vzdy urci, akym spdsobom je bezpecny priestor definovany, pripadne aka kombinacia
definicif je pouZita. Jedna alebo viac definicii mdzZe byt pouZzita v ramci jednej situacie. V pripade,
Ze nie su pouZité Ziadne bezpecnostné vlajky Ci kuZele, plati Pravidlo 180° bezpecného uhla.

A. Muzzle Safe Points: Muzzle Safe Point je fyzické a jasne viditelné oznacenie,

napriklad ako dopravny kuzel alebo kbl v zemi s farebnou vlajkou alebo farebnym
oznacenim.

Obradzok 1: Priklad vytycenia Muzzle Safe Points

B. 180-Degree Plane: ,Rovina 180° stupfiov” je pomyselna nekonecna vertikalna rovina
veduca stredom strelcovho tela kolmo na stredovu priamku cez strelisko (Centerline
of shootingbay), ktora sa posunuje behom strelcovho pohybu v situacii s nim.
Pravidlo 180° bezpecného uhla nie je porusené v pripade, Ze strelec stoji smerom
k dostrelisku a tasi, ¢i uklada do puzdra, pri ktorom mieri ustim hlavne dozadu.
Pokial strelec namieri Ustim hlavne mimo dostrelisko za "Muzzle Safe Point", bude
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diskvalifikovany zo sutaZe. Strelcovi bude vydany pokyn "Stop". Strelec okamZite
zastavi, d3 viditelne prst mimo lucik zbrane a pocka na nasledujuci pokyn od SO.

Obrdzok 2: Rovina 180° bezpecného uhla

C. Muzzle Exclusion Zone: Muzzle Exclusion Zone (vyltcend z6na) musi byt vyznacena na
dverach, ktoré musi strelec behom CoF otvorit. Tento typ oznacenia bezpecného
priestoru ohranicuje priestor, kam sa nesmie Ustim hlavne namierit a mal by byt
minimalne 15,24 x 15,24 cm velky. Pokial strelec namieri do tohto priestoru
a zaroven sa bude dotykat kluky dveri, bude diskvalifikovany.

Muzzle
Exclusion
Zone

|

Obrazok 3: Priklad oznacenia Muzzle Exclusion Zone

2.10. Bezpecné zény

Bezpecné zony (Safe Areas) musia byt poskytnuté na vSetkych miestnych i hodnotenych
sutaziach IDPA, s vhodnym umiestenim a v adekvatnom pocte pre oCakavany pocet strielajdcich.
Bezpecna z6na je miesto, kde platia nasledujuce pravidla:
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A. Safe Area musi byt jasne oznacend a obsahovat vyznacenie bezpe¢ného smeru
a zretelne vymedzenych hranic.

B. MbZe sa tu kedykolvek manipulovat s vybitymi zbrafiami. Tato zéna sa pouZziva na
vybalovanie a ukladanie zbrani do prepravného puzdra, ukladanie do holsteru,
tasenie, suSenie, i Upravy vybavenia.

C. Safe Area sa mbZe tieZ pouZzit na prehliadky, rozborku, Cistenie, opravy a udrZzbu
zbrani, prazdnych zasobnikov alebo suvisiaceho vybavenia.

D. Ustie hlavne musi smerovat do vyznaeného bezpe&ného priestoru.

E. Manipulacia so strelivom, zasobnikmi, ktoré nie su prazdne, nadbojnicami, cvicnymi
nabojmi, simulaciu alebo s nabitou zbrafou je v bezpenych zénach zakazané.

F. Safe Area mbZe byt tieZ pouZita v doprovode SO k vyrieSeniu zavady na zbrani so
zaseknutym ostrym nabojom.

G. Nacvik prebijania v priestore Safe Area nie je povoleny. Prazdny zasobnik méze byt
vloZeny do zbrane na otestovanie spravnej funkcie zbrane alebo na spustenie
kohutu u zbrani s preruSovacom spuste, ale nacvik prebijania je zakazany.

Porusenie akéhokolvek z vySSie uvedenych pravidiel znamena diskvalifikaciu zo sutaze.

2.11.

Hot and Cold Ranges

Otazka Hot a Cold Ranges (Hot = horuca, Cold = studena strelnica v zmysle nosenia nabitych
alebo vybitych zbrani) je rieSena prevadzkovym poriadkom strelnice (v slovenskych podmienkach
sa s najvacSou pravdepodobnostou s Hot Range nestretneme) a je mimo kontrolu IDPA. Sutaze
IDPA vyZaduju pouzitie pravidiel pre Cold Range, ale je mozné pouzit Hot Bays ("horucich"

strelisk).

2.11.1.

2.11.2.

Cold Range

Pojem ,Cold Range” je definovany ako strelnica, kde vSetky zbrane musia byt vybité,
pokial nie je strelec pod priamymi dohlfadom rozhodcu (SO).

Cold Range s Hot Bays

»Cold Range with Hot Bays"”, teda ,studena strelnica s horucimi streliskami je
definovana ako strelnica, kde nie je povolené nosit zbran inak, nez vybitd, ale v ramci
definovanych strelisk je mozné mat podla pokynov a pod dohladom rozhodcov (SO)
nabité zbrane. S nabitymi zbrafami je moZné manipulovat iba na palebné Ciare a iba
na pokyn a pod dohladom SO.

Cely squad (skupina strelcov) na zaklade pokynu a pod priamym dohladom rozhodcov sa
postavi do radu vedla seba smerom k terom a na pokyn "Load And Make Ready"
skupinovo nabije zbrane.

Perimeter streliska bude ohraniceny rovnako jasne ako je oznacena Safe Area, kde je
manipulacia so strelivom a nabitou zbrafou zakazana. Postup pre vyziadané vybitia
zbrane k pohybu mimo horuce strelisko bude ustanovené CSO a vysvetlené vSetkym
ucastnikom behom briefingu situacie. Pokial strelec potrebuje z akéhokolvek dovodu
opustit "horuce” strelisko, musi toto oznamit jednému z rozhodcov (SO) v danom
strelisti a s nim spolocne vybiju zbrafn pred opustenim streliska.

Pokial si strelec z akéhokolvek dévodu nechce nabit zbran so zvySkom strelcov
spolocne, nesmie byt za to penalizovany.
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2.11.3.

2.12.

Hot Range

Hot Range" (teda "horuca" strelnice) je definovana ako strelnica, kde kazdy strelec ma
moznost volby nosit zbran v puzdre nabitu podla vlastného uvazenia. Manipulacia s
nabitymi i nenabitymi zbrafiami je moZzna iba na palebné Ciare a iba pod priamy
dohladom SO.

Pokyny na strelnici

Range Commands, teda povely pre strelcov su pouZzivané kvdli vzajomnej bezpecnosti

a spravnemu rieSeniu situacie. Aby strelci mohli sutazit kdekolvek na svete a poculi vZdy rovnaké
povely, IDPA Range Commands budu prednasané vzdy v anglictine, oficialnym jazykom IDPA.
Bude poufZité ich presné znenie. Ziadne miestne varianty nie st povolené.

Kompletny zoznam IDPA povelov:

2.12.1.

2.12.2.

2.12.3.

2.12.4.

2.12.5.

~Range is hot - Eyes & Ears”

Toto je prvy pokyn, ktory bude pocut kaZzdy strelec na zaciatku situacie. Pokyn znamena
zaciatok CoF. Strelec sa uisti, Ze jeho ochrana zraku a sluchu je v poriadku. Je to tiez
pokyn pre ostatnych na strelisti, aby si skontrolovali svoju ochranu zraku a sluchu.

~Load and Make Ready"

Ked'si strelec skontroloval ochranu zraku a sluchu, SO vyslovi pokyn "Load And Make
Ready". Strelec si pripravi zbran a zasobniky do Startovnej polohy podla propozicii
situacie. NajCastejSie to znamena nabitie zbrane a jej uloZenie do puzdra, ale mbze to
znamenat i netypické Startovné stavy (napr. zbran na stole). Potom strelec zaujme
Startovnu poziciu podla propozicie situacie. Pokial zbrar na zaciatku situacie nema byt
nabita, SO pouZzije pokyn "Make Ready".

~Are You Ready?”

Po "Load and Make Ready", sa SO strelca spyta "Are You Ready?" teda, Ci je strelec
pripraveny. Pokial je strelec pripraveny, mdZe verbalne odpovedat, kyvnut, ale tiez
moZe nereagovat a stat pripraveny. Pokial behom pribliZzne troch sekund strelec
neodpovie, je povazovany za pripraveného.

Pokial strelec behom tejto otazky pripraveny nie je, musi strelec odpovedat "Not Ready"
(anglicky). Pokial stale nie je pripraveny, musi strelec ustupit o jeden krok zo Startovej
pozicie. AZ bude pripraveny, znovu zaujme Startovnu poziciu a je znovu poziadany "Are
You Ready?"

Od strelca sa ocakava, Ze bude pripraveny do 15 sekdnd od pokynu "Load And Make
Ready". Pokial strelec nie je pripraveny ani po tejto dobe, bude mu ponuknuté dalSich
priblizne 15 sekund. Pokial nie je pripraveny ani po tejto dobe, bude penalizovany
Procedural Error (PE) a bude posunuty nizSie v poradi strelcov.

LStand By

Tento pokyn je dany potom, Co je strelec pripraveny. Po tomto pokyne nasleduje v
casovom rozmedzi od 1 do 4 sekdnd Startovny signal. Strelec sa nesmie pohnut alebo
zmenit polohu medzi pokynom "Standby" a Startovnym signalom, pokial toto nie je
vyZadované procedurou v CoF.

~Finger”

Tento pokyn sa pouZije v pripade, Ze strelec nema zretelne a viditelne prst mimo lucik a
mal by mat, vid predchadzajuci text.
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2.12.6. ,Muzzle"

Pokyn ,Muzzle" je pouzity, pokial sa strelec Ustim hlavne priblizuje k Muzzle Safe Point.
Strelec musi zmenit mierenie Ustia a az potom pokracovat. Vid predchadzajuici text.

2.12.7. ,Stop”

Tento pokyn sa pouziva, pokial sa stalo alebo sa schyluje k nieComu nebezpecnému,
alebo v situacii nie je nie€o v poriadku. Strelec musi okamzite zastavit akykolvek pohyb,
dat prst viditelne mimo spust a Itcik a pockat na dalSie pokyny. Chyba v okamZitom
zastaveni a nedani prstu viditelne mimo spust a lucik znamena diskvalifikaciu zo sutaze

2.12.8. ,If Finished, Unload and Show Clear"

Tento pokyn bude pouZity potom, o strelec viditelne skoncil s rieSenim situacie. Pokial
strelec skoncil, vyberie vSetko strelivo zo zbrane a prazdna komora/prazdny valec bude
ukazany ku kontrole SO. Pokial strelec eSte neskondil, dokondi situaciu a potom mu
bude pokyn zopakovany.

2.12.9. ,If Clear, Slide Forward or Close Cylinder”

Potom, o SO vykonal kontrolu komory/valca a zistil, Ze su prazdne, pouZije tento
pokyn, strelec vyhovie a zhodi zaver, alebo zavrie valec.

2.12.10. ,Pull the Trigger"

Strelec namieri Ustie hlavne do valu a stlaci spust, aby sa overilo, Ze je komora skuto¢ne
prazdna. Pokial zbran vystreli, bude strelec diskvalifikovany zo sutaze. Tento pokyn plati
aj pre zbrane s vypustanim kohuta (decocker), alebo prerusovacom spuste pri
vybranom zasobniku. U tychto zbrani sa vloZi prazdny zasobnik, alebo jeho maketa

a potom stladi spust a zasobnik sa vyberie. Tento pokyn nie je nutny u revolverov.

2.12.11. ,Holster"
Strelec bezpecne uloZi zbran do puzdra.
2.12.12. ,Range is Clear”

Tento pokyn oznamuje vSetkym v priestore hranic situacie, ze strelisko je bezpecné.
Tento pokyn ukoncuje CoF a zacina pocitanie vysledkov a reset situacie.

2.13. Klubové pravidla bezpecnosti

Kluby ¢i strelnice, ktoré usporaduvaju IDPA sutaze mdzu mat dalSie alebo prisnejSie
bezpeclnostné poZiadavky. Tieto poziadavky budu brané v ivahu IDPA MD (riaditelom sutaze)

a rozhodcami za predpokladu, Ze nekoliduju zo zasadami IDPA alebo nie su v kolizii

s usporiadanim sutaZe podla bezpecnostnych pravidiel IDPA. Akékolvek dalSie naroky na
bezpelnost a obmedzenia musia byt zverejnené u vSetkych hodnotenych sutaziach (Sanctioned
Matches) a viditelne vyvesené pre v3etkych strelcov na strelnici, kde sa dana sutaz kona.

2.14. Kovové terce

Na kovové terle sa smie strielat zo vzdialenosti 10 yardov a viac. Pokial strelec vystreli na kovovy
terc vo vzdialenosti mensej ako 10 yardov, bude diskvalifikovany.

2.15. VSeobecna udrzba strelnic

MD (Match Director) by sa mal vynasnazit, aby vSetko vybavenie pouZivané v IDPA sutaziach bolo
v dobrom stave a bezpecné. To zahrriuje permanentnud UdrZbu na strelisti, teda Udrzbu streliska
samotného, valov, rekvizit, statickych i pohyblivych tercov, stojanov a drziakov tercov, dveri,
zasten, sudov, stolov, reaktivnych tercov, atd.
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3. PRAVIDLA STRELBY
3.1. Skryté nosenie

Oblecenie umoznujuce skryté nosenie zbrane je povinné na vSetkych situaciach, pokial nie je
Specifikované inak v popise situacie. To sa tyka situacii typu ,Standard” i ,Limited”.

Ozbrojené zloZzky mbzu pouzit sluzobnu vystroj v sutazZiach drovne Tier 1. Definicia sluzobnej
vystroje vid sekcia Vybavenie. PouZitie sluzobnej vystroje rusi poziadavku na skryté nosenie.

3.2 RieSenie tercov

3.2.1.  VSetky terCe musia byt rieSené v poradi podla tzv. taktickej priority. To zahriuje i v3etky
terce rieSené tzv. ,in the open” (slovensky na volnom priestranstve - viac odkrytych tercov
naraz).

3.2.2.  Takticka priorita je spdsob rieSenia ter¢ov v poradi podla stupfia ohrozenia. Uroven
ohrozenia je dana vzdialenostou viditelného terca od strelca. TerCe sU povazované na
rovnakej Urovni, pokial je rozdiel v ich vzdialenosti od strelca mensia ako 2 yardy.

3.2.3.  Pokial je viditelnych viac ter€ov naraz, musia sa rieSit v poradi od najblizSieho po
najvzdialenejsi, pokial nepredstavuju rovnaky stupen ohrozenia.

3.24. Ked'su terce skryté za krytom, maju byt rieSené tak, ako sa strelcovi odkryvaju okolo
hrany krytu - tato metdda sa nazyva ,slicing the pie” (slovensky vykrajovanie).

3.2.5. Tercje povaZzovany za ,rieSeny” ak:

A. Papierovy terc je povaZovany za rieSeny, pokial ja nan vystreleny predpisany pocet
ran.

B. Na papierovy terc je mozné poZadovat vystrely na telo i na hlavu v takom poradi
a mnoZstve, aké je uvedené v CoF. NedodrZanie tohto poradia u jedného alebo
viacerych ter€ov znamena jednu proceduralnu penalizaciu PE.

C. Reaktivny terc je povazovany za rieSeny po vystreleni aspon 1 rany na terc, bez
ohladu na to, ¢i vystrel spustil reakciu terca. VSetky penalizacie sa zapocitavaju,
pokial sa strelec nezacne terom znovu zapodievat, dokial nedocieli reakciu terca
alebo tiez pokial neuspesne spochybni kalibraciu terca.

D. Papierovy terc, za ktorym je schovany kovovy aktivator, je povazovany za riesSeny,
ked je na papier vystreleny poZzadovany pocet ran.

3.2.6.  Ked aktivator odhali terc rovnakej alebo vyssej Taktickej priority, strelec sa ma prestat
zaoberat papierovym ter¢om a zacat riesit tento terc rovnakej alebo vysSej Taktické
priority, bez toho aby zacal ustupovat.

3.2.7.  Penalizacia za poradie terCov sa nezapodita, pokial:
A. Strelec nemdZe byt penalizovany za nedodrZanie predpisaného poctu ran na
miznuci terc.
B. Pokial strelec rieSi viac ter€ov z rovnakou taktickou prioritou, nebude penalizovany

za poradie, v ktorom terce riesil.

C. Terle mbZu byt rieSené znovu z inej streleckej pozicie za predpokladu, Ze strelec
neporusi pravidla bezpecnosti a nebude porusené pravidlo Muzzle Safe Points"
(sekcia 2.9).
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3.3.

3.3.1.

3.3.2.

3.3.3.

3.3.4.

3.4.

3.4.1.

3.4.2.

3.4.3.

3.4.4.

3.4.5.

3.4.6.

3.4.7.

Prechod situaciou (Walk through)

Pred samotnym strielanim situacie umozni Safety Officer (SO) strelcom skupinovu
prehliadku a prechod situaciou. V priebehu prechodu SO slovne opiSe vSetkym
strelcom prekazky, miesta krytia (points of cover) a preSlapové Ciary. SO taktiez

v priebehu skupinového prechodu situaciou strelcom opiSe pripadné Specialne
podmienky, ktoré su nutné k vyrieSeniu situacie. Kazdému strelcovi bude umoznené
pozriet sa na kazdy terc z lubovolhej streleckej pozicie. To zahrriuje aj polohy v klaku, ¢i
v lahu.

Individualny prechod situaciou pred strelbou nie je povoleny. Iba skupinovy.
Individualnym priechodom sa mimo iné rozumie priechod CoF alebo zaujatie
streleckych pozicii za U€elom zistenia optimalneho krytia, poradia tercov, atd.

Suchy nacvik v situacii (tzv. air gunning), alebo nacvik zameriavania v situacii nie je
povoleny. Suchym nacvikom sa rozumie pohyb v rdmci ohranicenia situacie

s namierenou rukou, alebo prstom. Nacvikom zameriavania je myslené tasenie nabitej
i nenabitej zbrane a zamierenia smerom do situacie pred Startovnym signalom.

Ohranicenie situacie vyznaCuje oblast, kde pre strelcov platia pravidla o suchom
nacviku, nacviku zo zbrafou a individualnym priechodom situaciou.

Prebitie

Tzv. ,Emergency reload” (nitené prebitie, bojové) je také prebitie, kedy je
zasobnik/komory valca a ndbojova komora prazdna. Ide o preferovany spdsob
prebijania v ramci IDPA sutaZi.

Strelec zahaji prebijanie akoukolvek z nasledujucich akcii:

A. Vytiahnutim zasobniku, speed loaderu alebo moonclipu z nosi¢a/puzdra, vrecka,
alebo z opasku.

B. Stlacenim poistky vypustenia zasobniku na pistoli (ktorého dosledkom je padajuci
zasobnik z pistole).

C. Vyklopenim valca revolveru.

Zbran sa povaZzuje za prebitu, pokial je zasobnik vloZeny v zbrani, zaver je Uplne
uzatvoreny, alebo valec uzatvoreny v revolveri. Zbrafi musi obsahovat aspon jeden
nevystreleny naboj v zasobniku, komore, alebo valci.

Pokial strelec "spusti" alebo "potiahne" zaver pred tym, nez opusti kryt (Point of Cover)
a zaver sa Uplne neuzamkne, povaZuje sa toto za zavadu a strelec nebude penalizovany.

Zbran sa povazuje za prazdnu, pokial sa nenachadza Ziadny ostry naboj v komore
a zasobniku, alebo valci revolveru.

Strelci nemoZzu previest také prebitie, kedy za sebou nechaju zasobnik, ¢i volné naboje
potom, €o sa v okamZiku prebitia nachadzal v komore, zasobniku, alebo valci akykolvek
nevystreleny naboj. Takéto prebitie je zname ako "speed reload" a i v pripade
neumyselného pouZitia je v IDPA zakazané a bude penalizované ako proceduralna
chyba (PE).

Upustenie napaskovaného zasobniku alebo speedloaderu/moonclipu neznamena
penalizaciu, pokial strelec zasobnik/speedloader/moonclip zdvihne a adekvatne ho
uloZi eSte pred tym, nez vystreli posledny vystrel v CoF.
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3.4.8.

3.4.9.

3.4.10.

3.4.11.

3.5.
3.5.1.

3.5.2.

3.5.3.

3.5.4.

3.5.5.

3.5.6.

V pripade odstrafiovania zavady, zasobnik alebo speedloader/moonclip, ktory mohol
zavadu spdsobit, si nemusi strelec ponechat u seba. Upustenie takéhoto
zasobniku/speedloaderu/moonclipu nie je penalizované.

Strelec si po Startovnom signale nemoze predpripravit zasobnik alebo
speedloader/moonclip k neskorSiemu pouZitiu v stage (napr. hodit na stél, zem, alebo
drZat v ruke). Na druhej stane v popise stage takéto predpripravenie méze byt sucastou
procedury (CoF) pred Startovnym signalom. Stav spustového Ustrojenstva zbrane na
Starte musi odpovedat typu zbrane a pravidlam divizie, v ktorej strelec Startuje.

Zbrane a zasobniky musia byt vzdy nabité na maximalnu kapacitu podla divizie, pokial
nie je Specifikované inak v CoF.

Zbrane a zasobniky, ktoré z vyroby neumozfiuju nabitie do plnej kapacity podla divizie,
moZu byt pouZité, pokial su napaskované do ich maximalnej kapacity a splfiuju ostatné
kritéria danej divizie.

Kryty a krytie

Krytom sa rozumie bariéra, ktora existuje medzi strelcom a rieSenymi teréami.
Typickymi prikladmi su zasteny, sudy, prekazky a pod.

Pokial je kryt k dispozicii, musi byt pouZity na rieSenie tercov, pokial nie je strelec "na
volhom priestranstve" a musi terce rieSit "mimo kryt"(in the open). Strelci nemdézu
prekrocit alebo vstupit do akéhokolvek priestranstva, otvorov a prielezov (dvere,
priezory, otvorené priestranstvo, atd.) bez toho aby pred tym nevyrieSili vSetky terce
viditelhé z tychto miest.

Stage budu mat jednu, alebo viac z tychto nasledujucich krycich situacif:

A. V situacii nie je Ziadne krytie, takZe je povolené prebijanie "v otvorenom priestore"
(mimo kryt) a pouZitie az 18 ran v danom stringu.

B. Strelec rieSi vSetky terce z krytu.

C. Vsituacii s krytom mdZe byt vyZzadované az 6 vystrelov "in the open" (mimo kryt),
zatial Co je strelec v stacionarnej polohe, alebo v pohybe k prvému krytu.

D. V priebehu pohybu medzi dvoma krytmi méze byt vyZadované az 6 vystrelov na
"objavené" terce alebo "prekvapujuce", ktoré boli skryté za prekazkou a neboli vidiet,
alebo boli odkryté aktivaciou.

V pripade vertikalneho krytia, strelec musi v priebehu strelby, prebijania a
odstranovania zavad zostat v ramci preslapovych Ciar. Pre nizke krytie plati to isté ako
pri vertikalnom, ale naviac je eSte povinné sa dotykat aspon jednym kolenom zeme.

Pri rieSeni terCov skrz okno musi strelec riesit terCe podla taktickej priority a zo strany
okna.
Krytie v priebehu prebijania:

A. Pokial sa strelcovi minu naboje, ked je na volnom priestranstve (in the open), méze
prebit bez pouzitia krytu a pokracovat v strelbe na terce podla potreby alebo sa
presunut na dalSiu streleckd poziciu.

B. Na situaciach, kde su kryty a je vyZzadované krytie, mdzu strelci prebijat kedykolvek
v stoji alebo za pohybu za predpokladu, Ze nie st v priebehu prebijania odkryti voci
tercom, ktoré eSte neboli Uplne rieSené.
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3.6.

3.6.1.

3.6.2.

3.6.3.

3.6.4.

3.7.

3.7.1.

3.7.2.

3.7.3.

3.7.4.

3.8.

PreSlapové linie
Riaditelia sutazi (MD) musia preSlapové linie pouZit pri organizovani sutaze. PreSlapové
linie oznacuju hranice krytych a streleckych pozicii v priebehu CoF.

Preslapové linie musia byt oznacené tak, aby boli konzistentné pre kazdého strelca.
Priklady materialov pouzitelnych pre preslapové linie su hmotné prekazky, ako
napriklad sud alebo murik, pevne napnuté lano, rozmernejSie polena, plechovy roh,
paska, kresba, alebo kovova tyc.

Pouzitie preslapovych linii:
A. PreSlapové linie su pouZité na zaistenie toho, Ze strelec je kryty v priebehu rieSenia

tercov za krytom (PoC - Position of Cover). Na kaZdej PoC bude iba jedna preslapova
linia, ktora plati pre vSetky terce rieSené z danej PoC.

B. Hmotné objekty pouzité ako preslapové linie (drevo, lana, sudy, zasteny) musia
zacinat pri objekte pouZitého pre kryt (zastena, sud atd.) a pokracuju v smere od
krytu k palebnej Ciare. Objekty pouzité na vyznacenie linie musia byt dlhé aspori 3
stopy.

C. Strelec, ktory rieSi tec preSlapom (preSlap je definovany ako dotyk so zemou alebo
inym objektom za preslapovou liniou) bude penalizovany proceduralnou
penalizaciou PE.

D. Iné spbsoby urcovania preSlapovych linii nie su pripustné.

Pokial su preSlapové linie pouZité na obmedzenie strelcovej pozicie (napr. strelba mimo
kryt, ale za preSlapovou liniou), potom:

A. Strelec, ktory rieSi terc pri presSlape (preslap je definovany ako dotyk zeme alebo
iného objektu za preslapovou liniou, podla definicie v pisomnom popise situacie)
obdrzi proceduralnu penalizaciu PE.

Startovné pozicie

Od okamihu kedy strelec zaujme Startovnu poziciu a zaznie pokyn "Standby", strelcova
pozicia sa do Startovného signalu nesmie zmenit. Vynimkou je pohyb hlavy za
predpokladu, Ze taky pohyb neodporuje poziadavkam na Startovnu poziciu
Specifikovanych v popise situacie.

Zakladna Startovna pozicia znamena stoj vzpriameny s uvolhenym telom a ruky
prirodzene pozdlz tela, pokial v popise situacie nie je povedané inak.

Pokial SO rozhodne, Ze strelcovi bolo povolené odStartovat z nespravnej pozicie

(v okamihu kedy bol dany pokyn "Standby"), reshoot situacie je povinny a nie je
penalizovany. Toto pravidlo sa netyka stavu vybavenia vyZzadovanych pravidlami (napr.
nabité spravnym poctom nabojov).

Pokial je situacia odstartovana z nespravnej pozicie, coho si strelec na rozdiel od SO
vSimne, musi strelec poZzadovat reshoot situacie okamzite po pokyne "Holster" a pred
tym, nez sa zacne pocitat skére na tercoch. Pokial si strelec nepoZiada o reshoot v
danom ¢asovom Useku, reshoot nebude povoleny.

Reshoot

Strelec nema pravo strielat reshoot situacie z dévodu zavady na zbrani, alebo "psychického
zaseku" strelca. Reshooty su nariadené v pripade poruch vybavenia situdacie. Pokial ma SO pocit,
Ze strelca v priebehu strelby obmedzil, ponukne strelcovi volitelnd moznost pre reshoot ihned po
pokyne "range is clear" a eSte pred tym, neZ sa zacne pocitat skore. Pokial ma strelec pocit, Ze
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bol v priebehu strelby obmedzeny SO, musi o reshoot poZiadat ihned po pokyne "range is clear"
a pred tym, neZ sa zacne pocitat skére. MD potom rozhodne, ¢i bude Ziadosti o reshoot
vyhovené.

3.9. PouZitie ruk pri strelbe

A. Freestyle: Oznacenie v popise situacie znamena, Ze strelec mdze situaciu riesit
strelbou akoukolvek rukou alebo oboma podla svojho uvazenia.

B. Strong/Dominant Hand Only: Oznacenie v popise situacie znamena, Ze je mozné pri
strelbe pouzit iba silnd/dominantnu ruku (dominantna ruka je umiestnena na
rovnakej strane tela ako puzdro). Slaba (druha, podporna) ruka sa nesmie
v priebehu strelby akokolvek dotykat zbrane, alebo strielajdcej silnej ruky.

Z bezpecnostnych dévodov je povolené pouzivat obe ruky pri odstrafiovani zavad
alebo prebijani.

C. Weak/Support hand Only: Oznalenie v popise situacie znamena, Ze je mozné pri
strelbe pouzit iba slabd/nedominantnu ruku. Silna ruka sa nesmie v priebehu strelby
akokolvek dotykat zbrane, alebo strielajucej slabej ruky. Z bezpecnostnych dévodov
nie je povolené tasenie slabou rukou a je mozné pouzivat obe ruky pri odstrafiovani
zavad alebo prebijani.

3.10. Pravidla pouZitia svietidla

Pokial je po strelcovi poZzadované alebo pokial sa strelec rozhodne pre pouZitie svietidla na
rieSenie situacie, potom plati, Ze v zakladnej Startovnej pozicii je svietidlo vypnuté a umiestnené v
slabej ruke, pokial nie je uvedené inak v CoF. CoF nemdZe strelca nutit Startovat so svietidlom
umiestnenym na tele. Pokial je svietidlo pouZité v akykolvek okamih v priebehu situacie, plati
nasledujuce:

A. Akonahle situdcia zacne, svietidlo mbZe zostat zapnuté po celt dobu rieSenia
situacie podla uvaZenia strelca.

B. Strelcovi sa musi svietidlo ponechat po celd dobu rieSenia CoF.

C. Pokial strelec svietidlo upusti, ale zdvihne ho eSte pred tym, neZ vystreli dalSi vystrel,
nebude penalizovany.

D. Pokial strelec upusti svietidlo, SO sa méZe rozhodnut posvietit strelcovi
z bezpelnostnych dévodov, neZ svietidlo najde. Toto sa nepovaZuje za zasah alebo
ovplyvnenie zo strany SO.

E. Strelec m&ze svietidlo pouZit na "nabitie" fluorescencnych mieridiel kedykolvek po
Startovnom signaly, nie ale pred nim.

3.11. Zodpovednost a kédex spravania strelca
Strelbou na IDPA sutaZiach suhlasim s nasledujdcim:
A. Rozumiem, Ze byt strelcom IDPA je privilégium, nie pravo.

B. Budem dodrZiavat bezpecnost podla pravidiel IDPA a prevadzkového poriadku
strelnice. Bezpelnost strelcov, organizatorov a divakov bude vzdy mojim hlavnym
cielom.

C. Pred akoukolvek sutazou sa vyvarujem pozitiu alkoholu, latok alebo liekov, ktoré
mdzu mat negativny dopad na moju schopnost strielat bezpecne.

D. Po mojom tretom zavode budem udrZovat svoje ¢lenstvo v IDPA.
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Dokial nedosiahnem klasifikaciu Master alebo Distinguished Master, budem
aktualizovat svoju vykonnostnu triedu tym, Ze budem aspon jedenkrat za

12 mesiacov strielat Klasifikator, pokial v priebehu uplynulych 12 mesiacov
neobdrzim Match Performance Promotion (povySenie na zaklade vykonu v sutazi)
alebo nedokoncim hodnoteny zavod bez DNF alebo DQ. Vid pravidlo 9.2.

Uvedomujem si, Ze je mojou zodpovednostou udrziavat znalosti aktualnej verzie
pravidiel IDPA.

. Budem sa drzat principov zameru IDPA a nebudem z vlastnej vdle porusovat

akékolvek pravidlo IDPA.

. V priebehu briefingu budem pozorne pocuvat a zdrZzim sa rozpravania.

ZdrZzim sa akejkolvek akcie, ktora by rozptylovala strelcov, rozhodcov a dalSich
ucastnikov sutaze.

Rozumiem, Ze ako ¢len squadu, je mojou zodpovednostou byt pripraveny(a) strielat,
ked na mna pride rada.

Rozumiem, Ze ako ¢len squadu, je mojou povinnostou pomoct s resetom situacie,
pokial nie som aktualny strelec, alebo strelec nasledujuci v poradi, alebo som prave
dokondil(a) strelbu, pokial nie je povedané inak niekym z organizatorov.

Nebudem s ostatnymi komunikovat vyhraznym, obtazujucim, alebo urazlivym
spbsobom.

M. Je mojou zodpovednostou skontrolovat svoje skére v ramci ¢asu k tomu uréenému.

N. Je mojou zodpovednostou skontrolovat svoju klasifikaciu v online databaze, Cije v

0.

poriadku a pokial nie je, zacat riesSit napravu.

Pokial' mam otazku alebo problém, mojim prvym kontaktom je CSO na sutazi, potom
MD, potom AC, potom IDPA HQ.

. Rozumiem, Ze porusenie tychto povinnosti a Kébdexu spravania zapricini moj postih v

plnom rozsahu potrestania vratane diskvalifikacie zo sutaze, a mbze vyustit ku
zruseniu méjho clenstva v IDPA.
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4. PRAVIDLA HODNOTENIA

Scoring systém v IDPA je navrhnuty tak, aby odmenil rovnovahu medzi presnostou a rychlostou.
Hodnotenie IDPA prevedie vSetko Casové skére a najnizsi ¢as vyhrava. Bodovaci systém je tieZ
navrhnuty tak, aby bol velmi zrozumitelny a pouZitelny. Pri IDPA hodnoteni je klucovy Cas. Ide
CiastoCne o Cisty Cas, ktory strelec potreboval na odstrielanie situacie a dalej presnost zasahov,
pricom nepresnosti pridavaju cas. Krasa jednoduchosti IDPA tkvie v tom, Ze nepouZiva celkové
bodovanie za terce, ale strhdva body za kazdy terc. Kazdy strhnuty bod tak prida 1 sekundu k
celkovému casu strelca na situacii.

4.1. Unlimited Scoring

4.1.1.  ,Unlimited Scoring” (slovensky neobmedzené hodnotenie) umoZzniuje strelcovi vystrelit na
terc tolkokrat, kolkokrat uzna za vhodné, bez toho aby porusil iné pravidla IDPA. Do
skore sa pocitaju najlepSie zasahy v terci. To dava strelcovi moznost opravit minutie
(miss) alebo zasahy, s ktorymi je strelec nespokojny a vylepsit si tak skoére. Ked strelec
nevystreli dostato¢né mnoZstvo vystrelov na terc, nevystrelené rany su pocitané ako
minutie a je priratana proceduralna penalizacia (PE) za neplnenie pisaného popisu
situacie.

4.1.2.  Kazdy popis Course of Fire (CoF) Specifikuje kolko zasahov je v kazdom terci potreba.
Napriklad pokial su poZzadované 3 zasahy v terci a su v nom viac ako 3 zasahy, budu sa
pocitat 3 najlepsie.

4.1.3.  Unlimited Score se pocita tak, Ze sa k Cistému Casu situacie (¢as zo streleckych stopiek
zvanych ,timer") pripocita celkovy pocet strhnutych bodov (points down) z kazdého
terca vynasobeny 1 sekundou a potom sa prirataju casy za kazdu penalizaciu (pokial
existuju).

4.2. Limited Scoring

4.2.1.  Limited Scoring (obmedzené hodnotenie) funguje rovnako ako Unlimited Scoring
(popisané vysSie), s vynimkou, Ze pocet vystrelov je obmedzeny presne stanovenym
poctom v pisomnom popise situacie.

4.2.2.  Akékolvek vystrely naviac vdanom stringu znamenaju jednu proceduralnu penalizaciu
(PE) a za kazdy vystrel naviac sa pred pocitanim skére zalepi 1 najlepsi zasah v terdi.
Pokial strelec nevystreli dostatocny pocet ran na terc, nevystrelené rany su pocitané
ako miss a je pripocitana proceduralna penalizacia (PE) za nesplnenie pisaného popisu
situacie. Pripadne su pripocitané dalSie penalizacie, pokial je k nim dévod.

4.3. Nedokoncenie situacie (DNF)

4.3.1.  Pokial strelec zacal riesit situaciu, ale nemdZe ju dokoncit kvdli poruche zbrane,
zaseknutej strele v hlavni (slaba rana) alebo zraneniu, skére sa urci z Cistého Casu
a pripocitanim vSetkych strhnutych bodov (vratane vSetkych minuti), pripocitanim

penalizacii za nerieSenie tercov a dalSich adekvatnych penalizacii. Pokial odStartujete na
situdcii, vZzdy dostanete skore.

4.3.2.  Pokial SO zastavil strelca z dévodu domnelej slabej rany a ukaZe sa, Ze je hlaven
priechodna, ma strelec narok na reshoot situacie z dévodu zasahu SO. Pokial je hlaven
skutocne nepriechodnd, skére sa urdi vysSie popisanym spbsobom.

4.4. Nedokoncenie sutaZe (sutazné DNF)

Strelec, ktory sa rozhodne nestrielat situaciu, dostane DNF (Did Not Finish) pre danu situaciu, ale
mobZe pokracovat na ostatnych situaciach, viac menej bez pocitania celkového vysledku v sutazi.
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Pokial'ma strelec na konci sutaze DNF skoére na akejkolvek situacii, tak obdrzi vysledok ,Match
DNF” - nedokoncenie zavodu.

4.5.
4.5.1.

4.5.2.

4.5.3.

4.5.4.

4.6.
4.6.1.

4.6.2.

4.6.3.

4.6.4.

4.7.
4.7.1.

4.7.2.

4.7.3.

4.7.4.

4.7.5.

Odoévodnena pochybnost

Pokial ma Safety Officer odévodnenu pochybnost (Reasonable Doubt) ohladne vypoctu
vysledkov, zapocita skore v prospech strelca. Toto plati aj pre mozné Uplné dvojstrely
(tzn. 2 vystrely v 1 diere). Toto ale neznamena, Ze minutie terca je ,dvojstrel”.

Video sa neda pouzit na urcenie strelcovho skére alebo na odvolanie proti rozhodnutiu
SO.

Strely obecne zanechavaju mastny kriZok oznacujuci zasah. Tento okraj sa pouziva na
urcenie vonkajSieho priemeru zasahu za u€elom urcenia skére. Strely ale nemusia
zanechat kruZok (napriklad pri prelete dalSimi ter¢ami, obleCenim, makkym krytom atd.)
a tak nie je mastny okraj nutnostou k tomu, aby sa zasah zapocital do skére.

Lucovité pretrhnutie terca sa nesmie pouZzit k tomu, aby strelec dostal lepSie
hodnotenie. Pokial plocha priestrelu nedosahuje na lepSie hodnotenu zénu terca,
strelec obdrZi horSie hodnotenie, aj keby celkové pretrhnutie na lepSie hodnotenu zénu
dosahovalo.

Priestrely (bullet holes)

Ovalne alebo zvacsené diery, ktoré presahuju dvojnasobok priemeru strely, sa
nezapocitavaju do skére. Tato situdcia beZzne nastava pri strelbe na pohyblivé terce z
krajnych uhlov, alebo pri terCoch na ktoré strelec strielal za pohybu.

Pravidlo o zvacSenych priestreloch neplati pre diery, ktoré boli spdsobené zasahom na
plocho (strela, ktora sa po opusteni hlavne otoci na plocho a vyzera ako by presla
ter€om zo strany - spdsobi dieru v tvare podobnom klGcovej dierke). Taky zasah sa
zapodita, pokial vznikol bez ovplyvnenia inym objektom.

Divné tvary dier spdsobené odrazenymi strelami, sa do skére nepocitaju. Pocitaju sa iba
diery sposobené celou strelou a nie jej fragmentom.

Iba diery po strelach spdsobené strelou letiacou proti prednej strane terca su
zapocditané.

Tvrdy a makky kryt - definicia hodnotenia

Prvky situacie beZzne predstavuju tvrdé kryty alebo nepreniknutelné objekty typu steny,
auta, barikady a nabytku, akymi su stoly a skrine. Skuto¢ne nepreniknutelné objekty sa
mdZu v situacii pouZzit ako tvrdy kryt.

IDPA vyzaduje, aby autori situacii Standardne pouzivali Ciernu farbu pre simulované
tvrdé kryty. IDPA odporuca Standardne pouzivat bielu farbu pre makké kryty, alebo
pouZzitie prvkov, akymi su okna, zavesy, kriky a pod.

Pokial strelec prestreli objekt reprezentujuci tvrdy kryt a zaroven prestreli ter¢ za nim,
bude vystrel povazovany za miss (je jedno, ¢i ide o ter¢ alebo neterc). Pokial SO
nedokaze urcit, ktory vystrel skrz kryt zasiahol terc, odstrani najlepsi zasah z terca za
kazdy priestrel krytu.

Zasahy, ktoré prejdd makkym krytom a zasiahnu ter¢, sa povazuju za zasah (je jedno i
terca alebo neterca).

Simulované oznacenie terca a neterca (Ci uz namalované alebo oznacené) sa
nepovazuje za tvrdy kryt. NezaleZi na farbe oznacenia.
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4.7.6.

4.7.7.

4.8.
4.8.1.

4.8.2.

4.8.3.
4.8.4.

4.8.5.

4.9.

Simulované oznacenie tercov a netercov, ktoré je z nepreniknutelného materialu sa
povaZuje za tvrdy kryt.

Terce mbzu byt pokryté oblecenim. Typicky sa pouZiva tricko, ktoré je rozstrihnuté na
prednej a zadnej Casti. Jedna polovica je prichytené k drZiaku terca. Medzi strelcom a
tercom mdze byt pouzita iba jedna vrstva [ahkého oblecenia.

Terce a neterce - definicia a urcenie oznacenia

Neterce sa musia oznacit parom otvorenych dlani normalnej velkosti v kontrastne;
farbe. Aspon jedna musi byt vidiet zo vSetkych streleckych pozicii, z ktorych mbze byt
terc rieSeny.

Terce moOZu byt oznacené indikatorom ohrozenia normalnej velkosti (pistol alebo néz),
ktoré je vidiet zo v3etkych streleckych pozicii, z ktorych méze byt terc rieSeny.

Terce a neterCe musia byt lahko identifikovatelné.

Indikatory ohrozenia pouZité na oznacenie ter¢ov maju vSetky rovnaku uroven
ohrozenia a nemenia teda takticku prioritu pre rieSenie tercov. Napriklad n6z je
rovnocenny brokovnici, puske, alebo inej strelnej zbrani.

Oznacenie terCov a netercov mdZe byt namalované alebo oznacené na tercoch alebo
obleleni, alebo méZe byt prichytené ¢i pricvaknuté na terc.

Obrdzok 4: Priklady znacenia tercov a netercov

Priestrelnost tercov

Ked'strela prejde skrz neter¢ a zaroven zasiahne ter¢, strelec dostane penalizaciu za zasah
neterca a zaroven je mu uznany zasah terca. Obratene plati to isté (ked strela prejde po zasahu
tera do neterca). Pocitaju sa vSetky priestrely tercov aj netercov.

4.10.
4.10.1.

4.10.2.

Zasah neterca

Zasah neterca (HNT - Hit on Non-Threat) je definovany ako zasah v akejkolvek
hodnotenej Casti terca, oznaceného ako neterc. Reaktivny neter¢ (popper, gong) musi
na zasah zareagovat odpovedajucim spésobom, aby bol zasah hodnoteny ako HNT.

Kazdy zasah neterca prida 5 sekund k strelcovmu hodnoteniu.
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4.11.
4.11.1.

4.11.2.

4.11.3.

4.11.4.

4.12.

Hodnotené zény

"Head" (hlava) oznacluje tu Cast siluety papierového IDPA terca, ktora je nad Uroviou
Sije. Zasahy urcené pre hlavu musia byt v tejto Casti terca, inak su hodnotené ako miss,
aj ked'zasiahnu inu Cast siluety.

"Body" (telo) oznacuje tu Cast siluety papierového IDPA terca, ktora je pod Urovnou Sije.
Zasahy urcené pre telo ("body" alebo "body only") musia byt v tejto Casti terca, inak su
hodnotené ako miss, aj ked zasiahnu inu Cast siluety.

"Target" (ter€) oznacuje celU siluetu IDPA terca, zahrriuje tak i obe asti opisané vysSie.
Zasahy urcené pre terc ("target" alebo niekedy T1, T2 atd.) méZu byt kdekolvek
v hodnotenej Casti terca v tele alebo hlave.

Jednotlivy IDPA papierovy ter¢ nesmie byt rozdeleny na 2 ¢i viac hodnotenych pléch,
ktoré by boli hodnotené oddelene. Napriklad linka z Ciernej pasky nesmie byt pouZita
tak, aby rozdelila terc na 2 polovice s hodnotenim oboch polovic zvlast.

Terce

Nasledujuci zoznam zahrfiuje povolené terce v IDPA:

A. Papierové terce: Oficialny IDPA papierovy ter¢ méze byt stacionarny, alebo
pohyblivy. Tieto tere sU hodnotené, ako je vyznacené -0, -1, -3 a miss ako -5. V3etky
papierové terce pouZzité v IDPA sutaziach musia byt oficialne IDPA papierové terce.
Oficialne IDPA terce su k dispozicii priamo z Ustredia IDPA a od licencovanych
vyrobcov v kazdej geografickej oblasti. Kontaktujte Ustredie IDPA, sledujte ponuky
v Tactical Journal, alebo pouZite stranky IDPA.com. Oficidlne IDPA papierové terce
s Castou vyznacenou "down zero" (odpoveda alfa zone) mézu byt pouzité iba ako
stacionarne terce. Na ter¢ je mozné strielat na vzdialenost mensiu ako 3 yardy iba zo
statickej polohy, alebo za pohybu smerom od terca.

B. Poppre: V IDPA sa poZivaju stacionarne poppre v plnej, zmensenej, alebo padacej
verzii s minimalnou vyskou 24 palcov a minimalnou Sirkou 8 palcov. Tieto terce su
hodnotené ako ,down zero" (-0) pokial padnu. Pokial zostanu stat, su hodnotené ako
~down five"” (-5).

C. Ocelové "nohy" (Ziletky): Su stacionarne reaktivne vertikalne kovové platy, ktoré
reprezentuju nohy terca. Musia byt aspon 3 palce Siroké a aspon 15 palcov vysokeé.
Tieto terCe sa hodnotia ako down zero (-0), pokial padnu. Pokial zostanu stat, su
hodnotené ako down five (-5). Kalibracna zéna je horna polovica terca.

D. Stacionarny IDPA reaktivny terc: IDPA papierovy terc je zakryty trickom alebo inym
oblecenim, ktory je postaveny pred kovovy terc o velkosti down zero zény (alfa
zéna). Tento kovovy ter¢ musi byt zarovnany v Urovni down zero zény papierového
terca. Kovovy ter¢ musi byt trafeny, aby bol zhodeny. Terc je hodnoteny ako down
zero (-0), pokial padne. Pokial zostane stat, je hodnoteny ako down five (-5).
Papierovy terc s obleCenim nie je hodnoteny. Tento typ terca sa ani nepocita do
pomeru papierovych a kovovych tercov v situacii. Kalibracna zéna kovového terca je
z6na odpovedajuca down zero papierového.

E. Stacionarny popper za papierovym tercom moze byt pouzity na aktivaciu inych
tercov. Takyto popper musi byt umiestneny, ako je opisané vyssie - tak, aby bol
aktivovany zasahom do down zero zény. Popper musi byt viditelny nad alebo pod
papierovym ter¢om a z kaZdej streleckej pozicie, z ktorej sa na neho da strielat.
Kalibracnou zénou je z6na odpovedajuca down zero zéne papierového terca pred
nim. Strelec ma za Ulohu spravne aktivovat terc. Papierovy terc je hodnoteny
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normalne. Kovovy terc za nim je pouZity iba ako aktivator a nie je hodnoteny, ani nie
je pocitany do pomeru papierovych a kovovych tercov v situacii.

F. Ostatné terce su povolené len a iba, pokial reprezentuju nieco relevantného
a vhodného vzhladom ku scenaru situacie.

G. Stacionarne alebo pohyblivé papierové terce, ktorych hodnotena zéna je orezana
tak, Ze napriklad -3 zéna zanecha okraj odpovedajuci 3/8 palca, ktory sa potom
nehodnoti.

H. Stacionarny alebo pohyblivy IDPA ter¢ s nakreslenym ciernym tvrdym
(nepriestrelnym) krytom.

I. Miznuci ter¢, akykolvek ter¢ ktory ked je v klude, strelec nevidi -1 zénu.

J. Oficidlne IDPA papierové terce mézu mat hodnotenu plochu zredukovanu
namalovanim nehodnotenej oblasti s vysoko-kontrastnou farbou, ktora je tmava
(pokial nie je k dispozicii Cierna).

K. Stacionarne 6 palcové alebo vacsie gulaté reaktivne kovové alebo polyméroveé
poppre.

L. Stacionarne 6 palcové alebo vacsie Stvorcové reaktivhe kovové alebo polyméroveé
poppre.

M. Ostatné stacionarne kovové reaktivne terce s plochou 23.8 palcov Stvorcovych alebo

vacsie, kde najmensia Cast smerom ku strelcovi musi mat 3 a viac palcov. MD (Match
Director) definuje kalibracnu zénu takéhoto terca.

N. Stacionarne hlinené holuby (napr. na simulovanie zamku dveri, oblasti o¢i atd.).
Hlinené holuby sa nekalibruju.

Kazdy rok sa posudzuju nové typy tercov.

Oficidlny ter¢ IDPA Oficialny alternativny terc¢ IDPA

Povoleny iba v pripade, Ze normalny terc IDPA nie je dovolené pouZit,
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4.13. Nepovolené terce
Nasledujuci zoznam popisuje nepovolené terce pre IDPA.

Kuzelky, Texaska Hviezda, plate lavice, Duelovy stromcek, Slider Triple Dropper, golfové lopticky,
baléniky, vajcia, kovbojské poppre, IDPA cvicny terc, terCe v tvare zvierat, nahrobny popper,
truhlovy popper a ostatné podobné terce, zahrriujlce aj iné novatorské terce, atd.

4.14. Hodnotené zasahy
4.14.1. Iba vystrely vystrelené sutaziacim mdZu byt pouZité pri hodnoteni situacie.

4.14.2. Aktivity ako hadzanie nozom, zhadzovanie popprov rukou, Udery do vreca alebo panaka
atd. nebudu hodnotené, ale mdézu byt zahrnuté do hodnoteného ¢asového Useku
situacie.

4.14.3. Akykolvek vystrel, ktory je po sutaZziacom pozadovany, musi byt hodnoteny. Teda pokial
je poZzadovanych 6 vystrelov, bude hodnotenych 6 vystrelov.

4.15. Vyvesenie vysledkov

VSetky vysledky lokalnych i hodnotenych sutazi IDPA musia zahriiovat IDPA clenské Cislo kazdého
strelca. Podla Kédexu spravania ma strelec povinnost stat sa clenom IDPA po tretej sutaZi. Pre
tych, ktori su docasne bez IDPA ¢lenského Cisla, bude namiesto IDPA ¢lenského Cisla pouzité
oznaceni XXX

4.16. Dotykanie sa tercov

4.16.1. Strelci alebo ich delegati sa nebudu dotykat alebo akokolvek zasahovat do akéhokolvek
terca, ktory bol streleny, ale eSte nebol hodnoteny zo strany SO tymu. Pokial sa toto
stane, bude ter¢ hodnoteny ako nezasiahnuty - "all misses".

4.16.2. Pokial je terc zalepeny pred hodnotenim, SO sa pokusi dat spravne hodnotenie, pokial
je mozné ho vycitat z terce. Inak strelec dostane reshoot.

4.16.3. SO alebo Scorekeeper (zapisovatel hodnotenia) sa nebudu dotykat okolia diery na terci
po strele spredu ani zozadu pred alebo behom procesu hodnotenia.

4.16.4. Pokial je ter¢ ohodnoteny a zalepeny pred tym, ako strelec alebo jeho delegat mozu
terc skontrolovat, hodnotenie plati.

4.16.5. Pokial je ter¢ nezalepeny po predchadzajucom strelcovi, SO sa pokusi dat spravne
hodnotenie, pokial je moZné ho vycitat z terca. Inak strelec dostane reshoot.

4.16.6. Terce, ktoré su predmetom dohadov ohladne hodnotenia, budu zo situacie odstranené
a ponechané na posudenie hlavnému rozhodcovi (CSO), alebo riaditelovi sutaze (Match
Director).

4.17. Kalibracia reaktivnych tercov

4.17.1. Reaktivne terCe musia fyzicky zareagovat, aby mohli byt hodnotené. VSetky reaktivne
terce budu kalibrované tak, aby spravne zareagovali pri "dobrom zasahu" za pouzitia
alebo poverena osoba kazdy den sutaze skalibruje vSetky reaktivne terce pouzité
v sutazi eSte pred prvym vystrelom prvého sutaZiaceho toho dna a kedykolvek inokedy
podla rozhodnutia MD. SO tim na situacii moZe poziadat i kalibraciu na ich situacif
pokial ju povaZuje za nutnu.

4.17.2. Pokial je vypisana divizia BUG, Match Director zaisti zbran a strelivo kalibru .380, ktoré
nepresiahne BUG power factor (95PF). Pokial divizia BUG nie je vypisana, Match director

v v
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4.17.3.

4.17.4.

4.17.5.

4.17.6.

4.17.7.

4.17.8.

4.17.9.

factor akejkolvek beZnej divizie (105PF). Ta ista zbran a strelivo budu pouZzité pri
kalibracii a jej kontrole behom sutaze.

Terce musia byt umiestnené tak, aby sa minimalizoval ich posun, alebo iny pohyb
behom sutaze alebo aby sa nezmenila ich kalibracia behom trvania sutaze.

Kalibracia sa vykonava tak, Ze sa vystreli jeden vystrel z najpravdepodobnejSej streleckej
pozicie pre dany terc do kalibracnej zény terca. Pokial ter nezareaguje spravne, upravi
sa jeho nastavenie a postup sa opakuje. Ter¢ musi reagovat spravne 3x po sebe, aby sa
dal povazovat za spravne kalibrovany. Pokial je kalibracna z6na minut3, vystrel sa
opakuje.

Pokial ter¢ behom CoF spravne nezareaguje, sutaziaci ma 3 moznosti:

A. SutaZiaci striela na terc¢ do tej doby, kym spravne zareaguje. Terc je hodnoteny ako
zasiahnuty a hodnotenie plati. V tomto pripade nie je mozné Ziadat o overenie
kalibracie.

B. Terc nezareaguje spravne a sutaZiaci nepozaduje overenie kalibracie. Terc je
hodnoteny ako miss a hodnotenie plati. Pokial strelec uz pozna hodnotenie situacie
alebo jednotlivych tercov, nie je moZné Ziadat o overenie kalibracie.

C. Ter¢ nezareaguije spravne a strelec poZaduje overenie kalibracie. Ziadost o overenie
musi byt podana SO okamZite po pokyne "Range is Clear" eSte pred tym, nezZ strelec
pozna celkové hodnotenie situacie alebo jednotlivych ter€ov. Akakolvek Ziadost
o overenie kalibracie po tomto okamihu nebude povolena. Ci strelec situaciu
dokoncil alebo nie, nema vplyv na tento proces. Pokial je Ziadost podana spravne,

s ter¢om a jeho okolim sa nebude akokolvek manipulovat do tej doby, nez je
kalibracia overena. Ako sucast overenia, SO okamZite odoberie strelcovi jeho
7 nabojov na otestovanie na Chronografe.

Pokial je s ter€om manipulované MD, SO, personalom organizatorov alebo inym
sutaziacim, strelec dostane reshoot.

Pokial je s ter€om manipulované strelcom alebo jeho zastupcom, bude ter¢ hodnoteny
ako miss a CoF bude povaZzovany za dokonceny. Pokial strelec situaciu nedokoncil, bude
pouzité hodnotenie za nedokoncenu situaciu.

Pokial ter¢ spadne bez akéhokolvek zasahu pred kalibraciou (napriklad vietor), strelec
dostane reshoot.

Proces overenie kalibracie:

A. MD vystreli 1 naboj z kalibracného streliva do kalibracnej zény z rovnakej pozicie,
z ktorej strelec riesil terc.

B. Pokial je terc zasiahnuty do kalibracnej zény, alebo niZSie, je kalibracia povazovana
za spravnu a ter¢ sa bude hodnotit ako miss. Pokial strelec situaciu nedokoncil, bude
pouzité hodnotenie za nedokoncenu situaciu.

C. Pokial je ter¢ zasiahnuty nad kalibra¢nu zénu, overenie kalibracie zlyhalo a strelec
dostane reshoot.

D. Pokial je terc zasiahnuty kamkolvek na hodnoteny povrch a nezareaguje spravne, je
kalibracia povazovana za nespravnu a strelec dostane reshoot potom, akonahle je
terc spravne skalibrovany.

E. Pokial je terc minuty, opakuje sa vystrel na kalibra¢ni zénu.
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F. Nezavisle na vysledku kalibracie, strelcove strelivo bude otestované na hradlach, Ci
odpoveda alebo presahuje poZzadovany power factor. PouZije sa normalny proces
overenia na hradlach a pripadnej penalizacie.

Strana 26



Pravidla sutazi a streleckého vybavenia IDPA Smernica 12/SZVvZ - 2022

5. PENALIZACIA

Na udelenie penalizacie PE (Procedural Error) alebo FP (Flagrant Penalty) za poruSenie
¢ohokolvek mimo strelbu musi byt presne definované kritérium, ako danu poZiadavku ucinit. Za
Ziadnych okolnosti nemdze byt udelena penalizacia na zaklade posudenia, Ci bola alebo nebola
rekvizita pouZita spravne. Kritérium musi byt iba ,zlyhal/nezlyhal” a posudzovana podmienka
musi byt v popise situacie - napriklad ,kufrik musi byt uloZeny vnatri modrého suda”.

5.1. Procedural Error (PE)

Procedural Error prida 3 sekundy za kazdé porusenie a udeluje sa, pokial:
A. Strelec nedodrZi proceduru popisanu v popise situacie
B. Strelec porusi pravidlo hry.
C. Strelec porusi chovanie podla K6dexu spravania

PE sa udeluje za kaZdy typ porusenia. Pokial strelec spacha viac nez jedno porusenie, ako
napriklad strefba nespravnou rukou a vystreleni nespravneho poctu ran, udeli sa PE za kazdé
porusenie. V pripade porusenia povinnosti sa kryt (prekrocenie fault lines) nemdZe pocet PE
prekrocit pocet krytov (points of cover).

5.2. Flagrant Penalty (FP)

Flagrant Penalty (FP) prida 10 sekdnd a udeluje sa namiesto PE v pripadoch, kedy porusSenie
prinieslo strelcovi zvyhodnenie v sutaZi. Napriklad nesplnenie procedury situacie a ziskanie
vyhody, ktoru by PE nedostatocne pokryla (napr. hodnotenie ide v prospech strelca, aj ked dostal
PE).

5.2.1.  Flagrant Penalty sa udeluje ked:

A. Strelec nesplIni proceduru popisanu v popisu situacie a/alebo pouzije nevhodné
vybavenie s ofividnym cielom ziskat vyhodnejSie hodnotenie.

B. Strelec porusi pravidla hry.

C. Porusenie strelcovho Kédexu spravania, podla stanov MD.
5.2.2.  Priklady FP (neuplny vypocet):

A. Strelba urcena silnou/slabou rukou striefana volnym Stylom
Nezaujatie lahu, pokial bolo vyZzadované
Nezaoberanie sa tercom naplno tak, ako je vyZzadované

. Nedodrzanie ¢innosti pozadovanych v situdcii, ktoré trvaju dlihSie ako 3 sekundy

m o N W

VyrieSenie vSetkych viditelnych tercov z krytu a po celd dobu byt za preslapovou
liniou
F. Priprava zasobnikov/nabijacich zariadeni nespravne pre Start na situacii
G. Extra naboj v zasobniku
5.2.3.  VSetky FP musia byt potvrdené MD.
5.3. Failure To Do Right (FTDR)

5.3.1. 20 sekundova penalizacia za Failure To Do Right je udelovana za hrubé neSportové
spravanie. Napriklad (nie len): Nadavanie SO (rozhodcovi), zahodenie vybavenia na zem,
rozCulovanie sa a porusenie Kédexu spravania.
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5.3.2.  FTDR je zamyslana ako penalizacia za skutky zo strany strelca, ktoré obchadzaju alebo
porusuju pravidla a ich nasledkom je zvyhodnenie strelca. FTDR sa mdze udelit za
poruseni Course of Fire, ale nie v pripadoch, kedy je zjavné, Ze strelec Ziadne
zvyhodnenie neziskal. Nemala by byt uloZena za nechcené chyby. V takych pripadoch by
mal strelec dostat PE alebo FP, namiesto FTDR.

5.3.3.  V3etky FTDR musia byt potvrdené MD.
5.4. Diskvalifikacia (DQ)

Diskvalifikacia znamena, Ze strelec nemdze pokracovat v IDPA sutazi, neméZze znovu sutazit v inej
divizii a nemdZze strielat v Ziadnej paralelnej sutazi. Strelcove hodnotenie bude DQ. Strelec je
diskvalifikovany z nasledujucich dévodov:

A. Nebezpecna manipulacia podla definicie v kapitole o bezpelnosti.
B. NeSportové spravanie.
C. Porusenie Kédexu spravania strelca, v zmysle ustanoveni MD.
D. Strelba na kovovy ter¢ vo vzdialenosti mensej ako 10 yardov od strelca.
E. Umyselny vystrel na cohokolvek iného, ako je ter¢ alebo aktivator.
VSetky DQ musia byt potvrdené MD.
5.5. PouZitie penalizacii
5.5.1.  Penalizacia za bezpelnost sa udeluje pred, behom i po Course of Fire.
5.5.2.  Course of Fire zalina pokynom "Range Is Hot, Eyes and Ears".
5.5.3.  Course of Fire kon&i pokynom "Range is Clear".
5.5.4.  Course of Fire penalizacia sa udeluje behom a v priebehu CoF.

5.5.5. Vpopise situacie mbze byt poZadované po strelcovi, aby povedal urcité slova, ale nie je
to brané ako zlyhanie, ked'ich nepovie a penalizacia sa neudeluje.
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6. PRAVIDLA PRE STAVBU SITUACII

Popis situacie nemdze opomenut IDPA pravidla alebo branit opravnenym akciam strelcov, s
vynimkou nasledujucich podmienok:

A. Kvoli bezpecnosti na zaklade obmedzeni strelnice.

B. UmoZnenie neskrytého nosenia.

C. Stanovenie poctu nabojov na zaciatku situacie, maximalne do kapacity podla divizie.
D

. Stanovenie Startového stavu, pozicie zbrane, pozicie zasobnikov a nabijacich
zariadeni.

E. Stanovenie strelcovej Startovej pozicie.
6.1. Kategorie situacii
IDPA situacie su delené do 2 kategorii:
6.1.1.  Situacie typu "Scenar" (Scenario)

Scenare sa snaZia o reprezentaciu realistickych situacii, ktoré by sa skuto¢ne mohli stat.
Scenare musia mat pisomnu legendu a musia pouzivat hodnotenie typu ,Unlimited
Scoring”.

6.1.2.  Situcie typu "Standard"

Standardné situdcie su navrhnuté tak, aby testovali strelcove vykony za pouZitia
réznych streleckych technik. Standardné situacie moZu pouZivat hodnotenie Limited
nebo Unlimited.

6.2. Popisy situacii (legenda)

Dobre napisana legenda k situacii ma podiel na Uspesnosti sutaze a zabranuje nedorozumeniam
a frustracii medzi usporiadatelmi a sutaziacimi. Legenda k situacii je precitana kazdému squadu
za UCelom zjednotenia zadania situacie. Legenda zahriuje minimalne tieto polozky:

A. Urcenie, Ci je situacia obrannym scendrom (Defensive scenario), alebo typu Standard
(test zrucnosti)

Startovnu poziciu
Specifikéciu stavu zbrane (s ndbojom v komore, bez ndboja v komore, vybité)
. Proceddra a jej opis

Popis krytov (points of cover) a preslapovych linii

m m o N w

Urcenie, Ci plati pravidlo 180 stupnov alebo su bezpecné uhly vymedzené pomocou
~Muzzle Safe Points"”

G. UrcCenie minimalneho poctu nabojov a i je situacia hodnotena ako Limited alebo
Unlimited

H. Ci NIE JE POVINNE skryté nosenie
I. Popis CoF diagramom je doporuceny, ale nie je vyzadovany
6.3. PreSlapové linie

A. Preslapové linie musia byt pouZité pre definovanie krytov, pozicii v krytoch a
znizeniu diskutovanych pripadov penalizacii.
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6.4.

B. PreSlapové linie maju byt zhotovené tak, aby zostali konzistentné v priebehu celej
sutaze. M6Zu byt hmatatelné aj nehmatatelné, podla volby MD. Pokial vystupuju nad
povrch zeme, je strelcovou povinnostou dbat na zvySenu bezpecnost. Farby, drevo,
kov, a podobné materialy pouzité k vyznaleniu preSlapovych linii nesmu byt SirSie
ako 4 palce.

C. PreSlapové linie musia byt umiestnené tak, aby umoznovali Zasady strelby IDPA
(Sekcia 1.2)

D. PreSlapové linie musia naznaCovat hranice situacie v kazdom kryte (Point of Cover)
tak, aby strelec mohol bezpecne rieSit vSetky dostupné terce z danej pozicie.

E. PreSlapové linie pouZité na oznacenie fyzického objektu ako krytu (PoC - Point of
Cover) sa predlZuju smerom od tercovej linie smerom k ohraniceniu situacie (tzv.
dihy kryt).

F. Kryty ako su okna a medzery musia byt oznacené preslapovymi liniami.

Ohranicenie situacie

Ohranicenie situacie musi byt definované pre kazdu situaciu a nesmie byt dalej ako 10 yardov od
najzadnejSej streleckej pozicie smerom od tercovej linie. Toto ohrani¢enie musi byt readlne
vyznacené - lanom, paskou, kuzelmi, vlajkami, apod.

6.5.

Ustova bezpeénost

Match Director musi oznacit bezpecné zény podla pravidiel v sekcii 2.9.

6.6.
6.6.1.

6.6.2.
6.6.3.
6.6.4.
6.6.5.

6.6.6.

6.6.7.
6.6.8.

6.6.9.

6.6.10.
6.6.11.

Ostatné pravidla pre stavbu situacii

V IDPA situaciach sa smu pouZzivat iba oficialne IDPA papierové terce alebo terce
schvalené IDPA.

75% vsetkych potrebnych vystrelov v sutazi musi byt do vzdialenosti 15 yardov.
Scenare m6zu mat terce do vzdialenosti 20 yardov od strelca.
Standardné situacie méZzu mat terce vo vzdialenosti do 50 yardov od strelca.

Situacie a rieSenie situacii podla pamati su v IDPA zakdzané. Situaciou podla pamati je
myslena situacia v ktorej si strelec musi zapamatat poradie rieSenia tercov alebo iné
neintuitivne restrikcie na zaklade designu situacie.

Na situaciach je moZne zmenit polet pozadovanych zasahov na vyrieSenie papierového
terca, ale iba jeden papierovy terc v stringu méze vyzadovat odliSny pocet zasahov.
Napriklad prvy terc bude rieSeny 6 zasahmi a zostavajuce terce budu rieSené po 2
zasahoch do kazdého.

Nie viac ako 25% vystrelov v situdcii méze byt na kovovy terc.

Nie viac ako 10% celkovych vystrelov v sutaZi méZe byt na kovovy ter¢. Kovovy aktivator
schovany za papierovym teréom sa do tohto limitu nepocita.

Aktivatory schované za hodnotenymi ter¢ami sa musia aktivovat po zasahoch, ktoré
skoncili v ktoromkolvek (hornej alebo spodnej) casti down zero zény. Pokial toto nie je
mozné zariadit, potom -0 (down zero) zéna musi byt oznacena ako nepriestrelna (hard
cover).(pozn. Nesmie sa teda stat, Ze zdsah do -0 zony terca nespusti aktivdtor.).

Tajné situacie (blind stages) a situacie s pohyblivymi neter¢ami nie su povolené.

Na idealne vyrieSenie stringu nesmie byt potrebnch viac ako 18 nabojov.
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6.6.12. Pohyb poZadovany po strelcovi nesmie byt viac ako 10 yardov medzi streleckymi
poziciami. Celkovy pohyb strelca v situacii nesmie byt viac nez 20 yardov.

6.6.13. Pokial je vyZadovana strelba z nizkeho krytu, alebo z polohy v [ahu, musi byt tato
strelecka pozicia ako posledna v situacii.

6.6.14. Stavitelia situacii by sa mali snaZit navrhovat situacie tak, aby terce boli viditelné aj pre
strelcov s obmedzenou moznostou pohybu, alebo fyzickym hendikepom.

6.6.15. Len 1 neterd mdZe byt pouZzity na kazdé 2 terce.
Priklad: 1-2 tere = maximalne 1 neterc
3-4 terCe = maximalne 2 neterce
5-6 ter¢ov = maximalne 3 neterce

6.6.16. V popise situacie (legende) nesmie byt poZadované paskovat naboje na ¢as v ramci
rieSenia situacie.

6.6.17. Farbou oznaceny nepriestrelny kryt nie je povoleny na zakrytie cesty pohyblivého terca.
Pokial je potreba pouzit nepriestrelny kryt na zakrytie Casti cesty pohyblivého terca,

musi byt zo skutocne nepriestrelného materialu, aby nebolo mozné pohyblivy terc
prestrelit skrz zakrytie.

6.6.18. Riesit terCe len silnou rukou je mozné len do vzdialenosti 10 yardov.
6.6.19. Riesit terce len slabou rukou je mozné len do vzdialenosti 7 yardov.
6.6.20. Situacie rieSené len slabou rukou nesmu vyZadovat prebijanie len slabou rukou.

6.6.21. Pokial su terce velkosti hlavy alebo menSie, v scenarovych situaciach sa smie strielat na
také terce do vzdialenosti mensej nez 10 yardov a v Standardnych situaciach do
vzdialenosti mensej nez 15 yardov, vratane.

6.6.22. Papierové terce do vzdialenosti 10 yardov od strelca musia mat minimalne 12
Stvorcovych palcov -0 zény, kde najmensi rozmer moZze byt 3 palce.

6.6.23. Povinné prebitie nesmie byt vyzadované v procedure rieSenia situacie. Povinné prebitie,
dopaskovanie atd. musi byt vykonavané mimo merany cas.

6.6.24. DIhé zbrane

A. Iné ako pistolové karabiny, dlhé zbrane na iné nez pistolové strelivo sa nesmu
pouzivat v IDPA sUtaziach, pokial sa nejedna o nefunkcné zbrane, ktoré su pouzité
ako rekvizity.

B. DIhé zbrane poskytnuté usporiadatelom alebo sponzormi mézu byt v IDPA pouZzité.
Takéto zbrane nemusia byt v stlade s pravidlami o vybaveni pre IDPA.

C. Pokial ma strelec na takejto zbrani zavadu, musi dostat reshoot stringu.

6.6.25. Situacia s jednym alebo viac krytmi nebudui obsahovat terce rieSené mimo kryt, ktoré
by vyZadovali viac nez 6 zasahov na vyrieSenie. Na druhej strane, ale mdze byt takychto
rieSeni v situdcif viac.

6.6.26. Zakrytie a bariéry
A. Zakrytie a vizualne bariéry si makké kryty, ako napriklad celty, faloSné stromy,

zasteny, atd., ktoré sa pouZzivaju na obmedzenie viditelnosti terca, alebo skupiny
tercov.
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B. Vizualne zabrany pouZzité na obmedzenie viditelnosti nemusia byt nepriestrelné.
Vizualne zabrany pouZité na obmedzenie viditelnosti nemézu byt pouzité ako kryt
(napr. vykrajovanie okolo plachty).

C. Vizualne zabrany mdzu byt Match Directorom pouZzité na ukrytie "necakanych"
tercov, ktoré sa rieSia mimo kryt (napriklad "po opusteni krytu").

D. Tvary ludskej postavy alebo jej Casti sa nemdZu pouzivat ako vizualne zabrany, ani
ako priestrelné alebo nepriestrelné kryty. Figuriny je moZzné pouzit ako rekvizitu, nie
v3ak ako vizudlnu zabranu alebo kryt.
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7. HENDIKEPOVANY STRELEC (PPDS)

PPDS (Permanently Physically Disabled Shooter) pre ucely IDPA znamena strelcov ktori:

A.
B.
C.

D

Nemaju koncatiny, alebo Casti koncatin
Maiju protetické koncatiny

Maju nehybné koncatiny

. PouZzivaju invalidni vozik, choditko, alebo barle.

V snahe umozZnit PPDS Ucast v IDPA sutaZiach, platia nasledujuce pravidla:

A.

T

PPDS ktory sa rozhodne, alebo nem&Ze zaujat poZzadovanu poziciu v CoF (klak, lah,
atd.) dostane za kazdu takuto vynechanu poziciu 1 PE. Pokial z pozicie, z ktorej su
schopni strielat, nevidi terce, strata bodov bude pocitana, ale nedostanu penalizaciu
PE za nerieSenie terca.

PPDS, ktory méZe pouzivat len jednu ruku, méze mat nasadené podvesné svietidlo
na zbrani uz pred Startovym signalom, bez akejkolvek penalizacie. Takto mdzu pouZit
podvesné svietidlo na vSetkych situaciach v sutaZzi vyZadujucej poufZitie svietidla.

PPDS, ktory méZe pouzivat len jednu ruku, nebude penalizovany v situaciach, ktoré
vyZaduju rieSenie len silnou, alebo slabou rukou.

. PPDS mbze previest jednorucné prebitie zbrane bezpecnym spésobom, ktory schvali
MD pred zaciatkom sutaze.

PPDS na invalidnom voziku sa méZe na voziku pohybovat po situacii akymkolvek
spdsobom, ¢o zahriuje i pomoc asistenta. Sposob pohybu musi ale byt rovnaky pre
vSetkych CoF v sutazi.

PouZitie puzdra pripevneného na tele alebo na voziku je povolené pre zbrane i
zasobniky/speedloadery.

. Zbrane mdzu byt uloZené do puzdra medzi streleckymi poziciami.
. Jednorucné ovladanie zbrane je povolené.

Strelci nemusia dodrZiavat skryté nosenie.

Sluchovo handicapovani strelci m6Zu poZiadat o alternativny nezvukovy Startovaci signal.

Vedenie IDPA mbZe vydavat individualne vynimky na alternativne alebo Specialne vybavenie
podla potrieb hendikepovanych strelcov.

Status stre

Ica ako PPDS je zaloZeny na cti. Ti, ktori zneuZiju status PPDS, budu diskvalifikovani.
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8.1.

8.1.1.

STRELECKE VYBAVENIE
Zbrane - vSeobecne
Prehlad divizif

A. IDPA je rozdelené do 6 beZnych divizii, ktoré su Gplne oddelené. Ziadna divizia
nesutazi proti inej divizii:

Stock Service Pistol (SSP) Enhanced Service Pistol (ESP)
Custom Defensive Pistol (CDP) Compact Carry Pistol (CCP)
Revolver (REV) Back Up Gun (BUG)

B. Otvorenie divize BUG je povinné pre Tier 1 sutaZe a dobrovolné pre Tier 2 - 5 sutaze.
C. Pistol Caliber Carbine (PCC) je dobrovolna Specialna divizia pre sutaze Tier 1- 5.
Specialna divizia (SPD)

SPD su dobrovolné doplnkové divizie pre vSetky sutaze. Tieto pridavky musia byt
zverejnené vo vietkych oznameniach o Hodnotenych sutaziach a na pridanie tychto
doplnkovych divizii sa nevztahuje moznost odvolania.

A. V divizidch SSP, CCP, PCC alebo BUG sa sutazi s DA (double-action), DAO (double
action only) a priamoudernikovymi (striker) samonabijacimi zbranami. Akakolvek
zbran pouzitelna v SSP méze byt pouzita v ESP alebo CDP, v zavislosti na pouZzitom
strelive.

B. SA zbrane sutazia v ESP, CCP, CDP, PCC nebo BUG v zavislosti na velkosti zbrane a
pouZzitom strelive.

C. Revolvery su klasifikované podla spésobu nabijania a sily streliva a sutaZia v BUG
divizii v zavislosti na velkosti zbrane a pouZitom strelive.

Paskovanie zasobnikov

Pred Startovnym signalom musia byt vSetky zasobniky napaskované do plnej kapacity

podla divizie, s vynimkou nasledujucich pripadov:

A. Pokial pouZity zasobnik ma nizsi kapacitu, neZ je kapacita podla divizie, strelec
paskuje vietky zasobniky do poctu podla kapacity najmensieho zasobnika behom
celého zavodu.

B. Legenda k situacii moze pozadovat nizsi poCet paskovanych nabojov, nez je dany
kapacitou podla divizie.

C. Vrevolverovej divizii strelec napaskuje vSetky nabijacie zariadenia rovhakym poctom
nabojov, pokial neplati vySSie uvedena vynimka.

Kapacita podla jednotlivych divizii:

SSP, ESP, SPD ............ 10 nabojov

CDP, CCP ..ccovvevneee. 8 nabojov

REV, BUG-S ............... 6 nabojov

BUG-R ..o 5 nabojov celkom

Vo vSetkych piStolovych diviziach s vynimkou BUG-S, strelec Startuje s jednym nabojom
v komore naviac, pokial nie je uvedené v legende situacie inak.

Pocet nabijacich zariadeni (“Loading Device").

A. "Loading Device" znamena: zasobnik, speed loader-rychlonabija¢, alebo moon clip.
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8.1.7.

Strelci Startujuci s 8 a viac nabojmi v vSetkych nabijacich zariadeniach méZzu Startovat
s nabitou zbranou a 2 nabijacimi zariadeniami naviac.

Strelci Startujuci so 6 alebo 7 nabojmi vo vSetkych nabijacich zariadeniach mézu
Startovat s nabitou zbrafou a 3 nabijacimi zariadeniami naviac.

. Strelci Startujuci s 5 alebo menej nabojmi vo vSetkych nabijacich zariadeniach mdzu

Startovat s nabitou zbranou a s 4 nabijacimi zariadeniami naviac

Dal3i pocet nabijacich zariadeni nad stanoveny limit nie je mozné behom rie$enia
stringu pouzit.

Pravidlo nepouZitelnej zbrane

A.

V jednej sutazi musi strelec pouZit na vietkych situaciach rovnaku zbran, pokial sa
tato nestane nepouZitelnou.

Pokial strelec zisti, Ze zbran sa dostala do nepouZitelného stavu, oznami tento fakt
SO. SO o tom potom informuje MD.

Akonahle strelec prehlasi zbran za nepouZzitelnd, neméze uz byt pouzita behom
sutaZe.

. Strelec m6Ze pokracovat v sutazi po dalSom Startovom signale, bez reshootu

predchadzajucich situacii/stringov.
Ako nahrada méze byt pouZita akakolvek zbran v rovnakej divizii.

Pokial nahradna zbran vyuZiva zasobniky, ktoré nemaju rovnaku kapacitu ako
originalna zbran, strelec méze upravit napaskovanie zasobniku tak, aby vyhovovalo
nahradnej zbrani, ale stale podla vysSie uvedenych pravidiel.

Povolené Upravy pre vSetky divizie

Nasledujuce pravidla pre Upravy zbrani platia pre vSetky divizie.

A.

Zamky zbrane na dlhodobé uloZenie mbzu byt deaktivované, alebo odstranené
(typicky napr. Taurus Security System).

. Zasobnikovy preruSovac spuste méze byt deaktivovany, alebo odstraneny.

Lasery, ktoré su zabudované do zbrane, alebo mieridiel st povolené, pokial su

v sulade so vSetkymi pravidlami pre diviziu a nie si behom rieSenia situacie
aktivované. Je mozné poufzit lepiacu pasku na zabranenie toho, aby sa laser behom
situacie nahodne rozsvietil.

. ZvalSeny zachyt zasobniku nesmie byt zvacSeny tak, aby presahoval ram zbrane

o viac ako 0.2 palca. Toto sa meria v najzadnejSej Casti zachytu zasobniku, kde
vystupuje z ramu. Pokial je okolie zachytu zasobniku zapustené do ramu zbrane,
pouZije sa na meranie ast ramu, smerom vzad od zapustenia.

Nepovolené Upravy pre vSetky divizie

Nasledujuce Upravy nie su povolené v akejkolvek IDPA divizii, pokial nie je Specificky
v pravidlach uvedené inak.

A
B.

Kompenzatory akéhokolvek typu, vratane hybridnych, alebo portovanych hlavni.

Pridavné zavazia. To zahrnuje (ale nie je limitované na) zavazia zasobniku,
wolfrdmové vodiace tyCe pruziny zaveru, mosadzné rozSirenie zasobnikovej Sachty,
tazkeé strenky, tazké zaslepky.
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8.2.
8.2.1.

Tazké a/alebo hlavne kuZelovitého tvaru bez objimky hlavne, s vynimkou kde su
povolené v divizidch ESP, CCP BUG a CPD s obmedzenim dIZky hlavne.

. Mieridla neStandardnych konfiguracii (ghost ringy, Bo-Mar ribs, atd.).

E. Deaktivacia alebo odstranenie akejkolvek poistky, Co zahffa (ale nie je obmedzené

F.

G.

na): manualne poistky, dlanové poistky, blokaciu ddernikov alebo kohutov, 1911
serie 80 blokacie uderniku, 1911 Swartz poistky. R&my 1911 serie 80 mbzu byt
pouZzité so zaverom serie 70, alebo naopak. Revolvery nemdézu byt upravené tak, aby
mohol kohut spustit i pri vyklopenom valci.

Podvesné svietidla

Lasery upevnené na kolajnic¢ke alebo luciku nie su povolené.

Zbrane - divizie

Stock Service Pistol Division (SSP)

Zbrane povolené v SSP musia:

A.

m O N W

Byt produkované v minimalnom mnozstve 2000 kusov za rok. Modely uz nevyrabané
musia byt vyrobené v mnoZstve presahujicom 20 000 kusov.

. Byt samonabijacie.
. Double Action (DA), Double Action Only (DAO) alebo Striker Fired (SF).

. Byt kalibru 9x19 alebo vacsi.

VaZit nenabité s najtazsSim zasobnikom vioZzenym do zbrane 43.00 unci (7219 g) alebo
mene;j.

Vojst sa do IDPA krabice o rozmeroch 8 34" x 6" x 1 5/8" (22.23 x 15.24 x 4.13 cm)
s najdlhsim zasobnikom vloZzenym do zbrane.
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8.2.1.1.

8.2.1.2.

Stav na Starte

A.
B.

D.

SA/DA zbrane Startuju s kohutom dole.

Zbrane s vypustanim kohuta (decockerom) budu mat s jeho pomocou vypustené
bicie Ustrojenstvo.

moznu poziciu.

Manualne poistky mézu byt pouZzité podla strelcovho rozhodnutia.

SSP povolené Upravy:

A

Mieridla méZu byt vymenené za iné pasujlce. Zaver nesmie byt frézovany za Ucelom
montaze iného typu mieridiel.

. Strenky méZu byt vymenené za iné, podobné materiadlom i Stylom tovarenskej

konfiguracie a nevaZiace viac ako 2.00 unce (56.7g) oproti tovarenskej vahe strenok
pre dany model.

Zachyty zasobniku, zaveru, manualnej poistky, vypustaca bicieho Ustrojenstva,
kohuty a spuste, ktoré su tovarne u SSP legalnej zbrane, mézu byt pouZité na iné SSP
legalnej zbrani, pokial su hamontovatelhé ako "drop-in". Tieto suciastky musia byt
tovarne. Specialne stciastky z tovarenského custom-shopu nie st pre SSP povolené.

. Vodiace tyCe vratnej pruZiny zaveru a systémy s dudlnymi pruzinami, vyrobené z

materialu, ktory nie je tazsi ako ocel.

Ram méZze byt nahradeny inym identickym ramom od rovnakého vyrobcu.

F. Navleky na rukovat, grip tape, skateboard paska atd. su povolené.

—

O z <L r X

. Vnutorna Uprava zbrane za ucelom vylepSenia chodu spuste, za predpokladu, Ze je

zachovana bezpecnost zbrane (Upravy viditelné navonok nie su povolené).

. Vnatorna Uprava zbrane za Ucelom vylepSenia spolahlivosti zbrane.

Neoriginalne vytahovace a piny mdzu byt pouZzité.
Vnutorna Uprava zbrane za Ucelom vylepSenia presnosti zbrane.
Ina hlaven s tovarenskou konfiguraciou, ktora vyuziva rovnaky kaliber.

Plastové zaslepky mdzu byt pouZité na vyplnenie priestoru za zasobnikovou Sachtou.

. Zakazkova povrchova uprava.
. Tovarne Cela zaveru mozu byt povrchovo upravené.

. Zavery mOzu mat rytiny a gravirovanie. Povrchova Uprava ako su logd, pismena a

grafika nesmie byt hibSia ako tovarne gravirovanie.

. Stippling a texturizacia povrchu mdZe byt prevedena na lahko vymenitelnych

Castiach ramu (napriklad vymenitelny zadny panel rukovati).

. Neoriginalne zasobniky mézu byt pouzité, pokial nevazia viac ako 1 unci (28.35g)

oproti vahe origindlneho zasobniku rovnakej kapacity.

Neoriginalne patky zasobniku mézu byt pouzité, pokial nespdsobia, Ze zasobnik
bude vazit viac ako 1 unci (28.35g) oproti vahe origindlneho zasobniku rovnake;j
kapacity.
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8.2.1.3.

8.2.2.

8.2.2.1.

T.

Patky zasobniku mbZzu byt upravené tvarovo, alebo textdrou, tak Ze Uprava
nespdsobi, Ze zasobnik bude vaZit viac ako 1 unci (28.35g) oproti vahe originalneho
zasobniku rovnakej kapacity.

Dlh3ie zasobniky méZu byt pouZité, pokial spifaju vietky dal3ie kritéri divizie.

SSP zakazané Upravy:

A.

O M m o N

K.
L.

Externe viditelné modifikacie, pokial nie si spomenuté v sekcii povolenych Uprav.

Neoriginalne, nebo viditelne modifikované vypustanie zasobniku, zachyt zaveru,
poistky, vypustania bicieho Ustrojenstva a kohuta.

Robar-style redukcia rukovati.

. Pridané rozsireni zasobnikovej Sachty.

VloZky zaveru urCené k prispésobeniu inému systému redukcie spatného razu.

Hlaven v inom kalibri, ako je vyrobeny originalny tovarni model zbrane.

. Upravy zéveru pridanim prednych draZok (front cocking serrations), tri-top, carry

melts a high power cuts.

. Kompenzované/portované zbrane s nekompenzovanymi/portovanymi hlaviiami.

Ryhovanie alebo stippling na obtiazne vymenitelnych Castiach ramu.
Neoriginalne zavery.
Odstranenie materialu z Ustia zasobnikovej Sachty.

Neoriginalne prediZenie rukoviti, alebo bobrie chvosty.

M. Deaktivovanie zachytu zaveru.

Divizia Enhanced Service Pistol (ESP)

Zbrane povolené na poufZitie v ESP divizii musia:

A
B.
C.

Byt samonabijacie.
Byt kalibru 9x19 alebo vacsom.

Vazit 43.00 unci (1219 g) alebo menej, nenabité, s najtazsim zasobnikom vloZzenym do
zbrane.

. Vojst sa do IDPA krabice o rozmeroch 8 34" x 6" x 1 5/8" (22.23 x 15.24 x4.13cm) s

najdlhsim zasobnikom vioZzenym do zbrane.

Zbrane originalne predavané ako modely kompenzované/portované mozu byt v ESP
pouzité s nekompenzovanymi/neportovanymi hlaviiami.

Stav na Starte:

A
B.

SAO zbrane budu Startovat nabité a zaistené (cocked and locked).

SA/DA zbrane mo6Zu Startovat ako nabité a zaistené alebo s vypustenym bicim
Ustrojenstvom, podla rozhodnutia strelca.

DA,DAO alebo Striker Fired zbrane s vypustanim budu spustené.

. DA, DAO nebo Striker Fired zbrane mdzu byt pouzité s manualnou poistkou, podla

rozhodnutia strelca.

8.2.2.2. ESP povolené Upravy
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A.  Mieridld mbZu byt vymenené za iné pasujuce. Zaver mbze byt frézovany za ucelom
montaze iného typu mieridiel.

B. Strenky méZu byt vymenené za iné, pokial nevaZzia viac ako 2.00 unce (56.7g) oproti
originalnej vahe modelu.

Navleky na rukovat, grip tape, skateboard paska atd. su povolené.

D. Robar-style redukcie rukovati.

m

Vnutorna Uprava zbrane za Ucelom vylepSenia chodu spuste, za predpokladu, Ze je
zachovana bezpeclnost zbrane.

Vnutorna Uprava zbrane za ucelom vylepSenia spolahlivosti zbrane.

Neoriginalne vytahovace a piny mézu byt pouzité.

T o m

Vnutorna Uprava zbrane za ucelom vylepSenia presnosti zbrane.

Ina hlaven v tovarenskej konfiguracii, ktora moZze vyuzivat iny kaliber.

—

Plastové zaslepky mdzu byt pouZité na vyplnenie priestoru za zasobnikovou
Sachtou.

K. Neoriginalne spuste, alebo Upravy spuste, ktoré spbsobia, Ze je spust v prednej
alebo zadnej pozicii oproti tovarenskej pozicii spuste.

L. Externe viditelné zarazky chodu spuste (over-travel).

<

Kohuty a iné suciastky spustového uUstrojenstva za Ucelom vylepSenia chodu
spuste.

Vrubkovanie, zubkovanie a stippling.

Upravy tvaru ludika.

Zvacsené a/alebo obojstranné palcové poistky.
Zvacsené/prediZené bobrie chvosty.

Obojstranné alebo pravostranné vypustanie zasobniku.
Zvacsené, skratené a/alebo obojstranné zachyty zaveru.

Tazké a/alebo hlavne kuzelovitého tvaru s dizkou 4.25 palca, alebo mene;j.

cC 4w ®mO v O Z

Vodiace tyCe vratnej pruziny zaveru a systémy s dualnymi pruzinami, vyrobené
z materialu, ktory nie je tazsi ako ocel.

VloZky zaveru urcené k prispdsobeniu inému systému redukcie spatného razu.
Modifikacie zasobnikovej Sachty a pridavné rozSirenie zasobnikovej Sachty.

Zakazkova povrchova Uprava a gravirovanie.

< X =z <

Neoriginalne Cela zaveru.

Z. Vrubkovanie, zibkovanie, gravirovanie a iné strojné Upravy zaveru.
AA. Predizenie rukovati, alebo bobri chvost.

BB. Swenson style opierky pre palce.

CC. Neoriginalne poistky.
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8.2.2.3.

8.2.3.

8.2.3.1.

8.2.3.2.

DD. Neoriginalne patky zasobniku moZu byt pouZité, pokial nespbsobia, Ze zasobnik

EE.

FF.

bude vazit viac ako 1.5 unce (42.53g) oproti vahe originalneho zasobniku rovnakej
kapacity.

Patky zasobniku mdzu byt upravené tvarovo, alebo textdrou, tak Ze Uprava
nespdsobi, Ze zasobnik bude vaZzit viac ako 1.5 unce (42.53g) oproti vahe
originalneho zasobniku rovnakej kapacity.

Dlh3ie zasobniky méZu byt pouZité, pokial spifaju vietky dal3ie kritéri divizie.

ESP zakazané upravy

A.
B.

Navleky spuste.

Deaktivovanie zachytu zaveru.

Divizia Custom Defensive Pistol Division (CDP)

Zbrane povolené na pouZitie v CDP musia:

A
B.
C.

Byt samonabijacie.
Byt v kalibri .45 ACP.

Vazit 43.00 unci (1219 g) alebo menej, nenabité, s najtazsim zasobnikom vioZzenym
do zbrane.

. Vojst sa do IDPA krabice o rozmeroch 8 34" x 6" x 1 5/8" (22.23 x 15.24 x4.13cm) s

najdlhsim zasobnikom vlozenym do zbrane.

Zbrane originalne predavané ako modely kompenzované/portované mbzu byt v CDP
pouzité s nekompenzovanymi/neportovanymi hlavhami.

Stav na Starte:

A
B.

SA zbrane budu Startovat nabité a zaistené (cocked and locked, alebo condition 1).

SA/DA zbrane mdZu Startovat ako nabité a zaistené alebo s vypustenym bicim
Ustrojenstvom, podla strelcovho rozhodnutia, ¢o zahffia SSP zbrane pouZzité pre
CDP.

C. DA,DAO alebo Striker Fired zbrane s vypustanim budu spustené.

. DA, DAO alebo Striker Fired zbrane mézu byt pouzité s manualnou poistkou, podla

rozhodnutia strelca.

CDP Povolené upravy

A.

Mieridla mézu byt vymenené za iné pasujlce. Zaver mdZe byt frézovany za ucelom
montaze iného typu mieridiel.

Strenky moZzu byt vymenené za iné, pokial nevaZia viac ako 2.00 unce (56.7g) oproti
tovarenskej vahe modelu.

Su povolené navleky na rukovat, grip tape, skateboard péaska atd.
Robar-style redukcia rukovati.

Vnutorna Uprava zbrane za Ucelom vylepSenia chodu spuste, za predpokladu, Ze je
zachovana bezpecnost zbrane.

Vnutorna Uprava zbrane za Ucelom vylep3enia spolahlivosti zbrane.

Neoriginalne vytahovace a piny mézu byt pouzité.
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8.2.3.3.

8.2.4.

=
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EE.

FF.

Vnutorna Uprava zbrane za ucelom vylepSenia presnosti zbrane.
Ina hlaven tovarnej konfiguracie v kalibri .45 ACP.

Plastové zaslepky mbzu byt pouZité na vyplnenie priestoru za zasobnikovou
Sachtou.

Netovarne spUste a spuste zaistujlce inu polohu jazycku spuste od Standardnej
pozicie.

Externe viditelné zarazky chodu spuste (over-travel)

Kohuty a iné suciastky spustového uUstrojenstva za Ucelom vylepSenia chodu
spuste.

Vrubkovanie, zdbkovanie a stippling.

Upravy tvaru lucika.

ZvacSené a/alebo obojstranné palcové poistky.

ZvacSeny bobri chvost dlafiovej poistky.

Obojstranné alebo pravostranné zachyty zaveru.

Predizené, skratené a/alebo obojstranné zachyty zaveru.

Tazké a/alebo hlavne kuzZelovitého tvaru s dizkou 4.25 palca, alebo mene;j.

Vodiace tyCe vratnej pruziny zaveru a systémy s dualnymi pruzinami, vyrobené z
materialu, ktory nie je tazsi ako ocel.

VloZzky zaveru urcené k prispdsobeniu inému systému redukcie spatného razu.
W. Modifikacie zasobnikovej Sachty a pridavné rozsirenie zasobnikové Sachty.
X. Zakazkova povrchova Uprava a gravirovanie.

Y. Neoriginalne Cela zaveru.

Z.Vrubkovanie, zdbkovanie, gravirovanie a iné strojové Upravy zaveru.

. Predizenie rukovati, alebo bobri chvost.
. Swenson style opierky pre palce.
. Neoriginalne poistky.

. Neoriginalne patky zasobnikov mo6Zu byt pouZite, pokial nespdsobia, Ze zasobnik

bude vaZit viac ako 1.5 unce (42.53g) oproti vahe originalneho zasobniku rovnakej
kapacity.

Patky zasobnikov m&zu byt upravené tvarovo, alebo texturou, tak Ze Uprava
nespbsobi, Ze zasobnik bude vazit viac ako 1.5 unce (42.53g) oproti vahe
originalneho zasobniku rovnakej kapacity.

Dlh3ie zasobniky moZu byt pouZité, pokial spifiaju vetky dalie kritéria divizie.

CDP zakazané upravy:

A. Navleky spuste

B. Deaktivovanie zachytu zaveru.

Divizia Compact Carry Pistol Division (CCP)

Zbrane povolené na poufZitie v CCP musia:
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Byt samonabijacie.
Byt v kalibri 9x19 alebo vacsom.

DiZka hlavne 4 3/8 palca alebo mensia.

o N w >

. Vazit 38.00 unci (7077 g) alebo menej, nenabité, s najtazsim zasobnikom vloZzenym do
zbrane.

Vojst sa do IDPA krabice 0 7 34" x 5 3/8" x 1 3/8"(19.68 x 13.65 x 3.49 cm) s najdIhs§im
zasobnikom vloZenym do zbrane.

m

8.2.4.1. Startovné podmienky
A. SA zbrane budu Startovat nabité a zaistené (cocked and locked, alebo condition 1).
B.

SA/DA zbrane mbzu Startovat ako nabité a zaistené alebo s vypustenym bicim
ustrojenstvom, podla rozhodnutie strelca.

N

DA,DAO alebo Striker Fired zbrane s vypustanim budu spustené.

D. DA, DAO alebo Striker Fired zbrane mdzu byt pouZzité s manualnou poistkou, podla
rozhodnutia strelca.

8.2.4.2. CCP povolené Upravy

CCP zbrane musia byt v sulade s povolenymi Upravami pre ESP diviziu.

8.2.5. Revolver Division (REV)

Revolvery su kategorizované do jednej z dvoch kategorii:

Tovarensky revolver (Stock Revolver) a Upraveny revolver (Enhanced Revolver)
8.2.5.1. Tovarensky revolver (REV-S) musi:

A. Byt akykolvek revolver, ktory pouZiva kaliber .38 Special alebo vacsi s nabojnicou s
okrajom a bez pouZitia moon clipov.

B. Vybita zbraf musi vazit 43.00 unci (1219 g) alebo mene;.
8.2.5.2. Upraveny revolver (REV-E) musi:

A. Byt akykolvek revolver ktory pouZiva kaliber .357 Magnum alebo vacsi s nabojnicou s
okrajom, alebo bez neho.

B. Vybita zbrafh musi vazit 50.00 unci (1417 g) alebo mene;.
C. M&Ze byt dobijany pomoci moon clipov.

8.2.6.  Poziadavky na tovarensky a upraveny revolver:

8.2.6.1. PoulZitie skrateného streliva nie je povolené.

8.2.6.2. Strelivo musi odpovedat kalibru revolveru s vynimkou:

.38 Special v.357 Magnum

.44 Special v .44 Magnum

.45 Auto Rim v .45 GAP nebo .45 ACP

45 ACP alebo .45 GAP v .45 Colt

A0 SWv 10mm

mo N w >

8.2.6.3. Dizka hlavne musi byt 4.25 palca alebo mene;j.

Strana 42



Pravidla sutazi a streleckého vybavenia IDPA Smernica 12/SZWZ - 2022

8.2.6.4.

8.2.6.5.

8.2.6.6.

8.2.6.7.

8.2.7.

Revolver musi byt nabity do diviznej kapacity 6 ran. Valce s kapacitou 7 alebo 8 su
povolené, ale mbZu byt napaskované iba 6 naboji.

Povolené Upravy pre tovarensky a upraveny revolver:

A. Mieridla mbzu byt vymenené za iné pasujuce. Ram a hlaveri mdZu byt frézované za
ucelom montaZe iného typu mieridiel.

B. Vnutorna Uprava spustového Ustrojenstva za Ucelom vylepSenia chodu spuste, za
predpokladu, Ze je zachovana bezpecnost zbrane (vyleStenie spuste, odstranenie
palecniku kohuta, zarazka chodu spuste, konverzia na DAO a ball detent sa povazuju
za vnutornu Upravu a su povolené)

C. PaZbicky mbzu byt vymenené za iné, pokial nevaZzia viac ako 2.00 unce (56.7g) oproti
tovarenskej vdhe modelu.

. Su povolené navleky na rukovat, grip tape, skateboard paska atd.
Zachyt valca méze byt vymeneny za iny tovarny diel od toho istého vyrobcu zbrane.
Skosenie zadnej Casti komOor valca.

. Skratenie tovarnej hlavne.

I &0 m m ©O

. Ind hlaven, pokial je z tovarnej produkcie pre dany model.

Zbrane prerobené na pouzitie moon clipov sa mdZu pouZit ako tovarny revolver, za
predpokladu, Ze sa moon clipy nebudu pouzivat

J. Z3akazkova povrchova Uprava.
Povolené Upravy pre upraveny revolver:

A. Zachyt valca méZe byt modifikovany, alebo vymeneny, ale nesmie presahovat ram
zbrane akymkolvek smerom a nesmie vystupovat viac ako 3/8 palce (1.9 cm),
merané od postranného panelu ramu.

B. Konverzie pre pouzitie moon clipov.
Nepovolené Upravy pre tovarensky a upraveny revolver:
A. Velké alebo tazké hlavne.

B. Hogue Big Butt a podobné rukovate nie su povolené. Maximalne povolené rozmery
rukovati su:

C. 5.00" maximalna vySka merané od vyrezu ramu, kde je spodok kohutu az po spodok
rukovati, 2 3/8” max. hibka, 1 5/8 maximalna irka.

Divizia Back Up Gun (BUG)

BUG divizia je vyZzadovana pre Tier 1 sUtaZe a je dobrovolna pre Tier 2- 5 sutaze, podla
rozhodnutia Match Directora. BUG je hlasena ako 1 divizia.

BUG divizia sa mbZze tieZ pouZzit na usporiadanie Specialnej sutaze zameranej iba na
BUG zbrane. Match Director (MD) méZe nariadit podmienky pre strelbu, ako napr. stav
zbrane pri Starte, pouzitie puzdier, prebijanie na cas.

Zbrane povolené na pouzitie v BUG divizii su kategorizované do jednej z nasledujucich
podkategérif:

A. Samonabijacie BUG
B. Revolver BUG
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8.2.8.

8.2.8.1.

C.

Dal3ie 3pecialne podkategérie, podla definicie Match Directora

Samonabijacie BUG (BUG-S)

Zbrane povolené na pouZitie v BUG-S divizii musia:

A.

B
C.
D
E

Byt samonabijacie.
Byt SA, DA, DAO alebo Striker Fired.

Pouzivat kaliber .380 ACP alebo vacsi.

. Mat dizku hlavne 3 1/2 palca (8,89 cm) alebo kratSiu.

. Vazit 26.00 unci (737 g) alebo menej, nenabité, s najtazsim zasobnikom vloZzenym do

zbrane.

Vojst sa do IDPA krabice o rozmeroch 6 1/2" x4 5/8" x 1 3/8" s najdlhSim
zasobnikom vloZenym do zbrane.

Stav na Starte:

A

D.

SA zbrane budu Startovat nabité a zaistené (cocked and locked) alebo s vypustenym
bicim ustrojenstvom.

Pokial strelec chce vypustit bicie Ustrojenstvo zbrane vybavené tlacitkom/pakou
vypustania, bude vypustené pomocou vypustacieho tlacitka/paky.

. Pokial strelec chce vypustit bicie Ustrojenstvo a musi vypustit "cez prsty", kohut bude

vypusteny Uplne (nie na bezpecnostnom ozube).

Strelci Startuju s 1 nabojom v komore a 5 nabojmi v zasobniku.

8.2.8.2. BUG-S povolené upravy

Samonabijacie BUG-S musi byt v sulade so vSetkymi povolenymi Upravami pre ESP.

Revolver BUG (BUG-R)

8.2.9.

8.2.10.

Zbrane povolené na pouzitie v BUG-R musia:

A.

O MmO N W

okrajom a bez pouZitia moon clipov.
PouZitie skrateného streliva nie je povolené.

Di%ka hlavne 2 1/2 palce (6,35 cm) alebo menej.

. Nenabita zbran musi vazit 26 unci (0,737 kg) alebo mene;.

Byt nabity na diviznu kapacitu nie viac ako 5 nabojov vo valci.

Vojst sa do IDPA krabice o rozmeroch 6 1/2" x4 5/8" x 1 3/8".

. Revolver BUG povolené Upravy: BUG-R musia byt v stulade so vSetkymi povolenymi

Upravami pre tovarensky revolver.

Specialne divizie (SPD)

A.

IDPA podporuje strelcov, aby cvicili manipulaciu so zbrafiami, ktoré beZne nosia.
Znacny pocet bezne nosenych zbrani nezapada do 6 sutaznych divizii.

IDPA umozZriuje klubom pridat do hodnotenia "Specialnu diviziu". Tato 3pecidlna
divizia povoluje strelivo menSie ako 9mm, optiku, aktivované lasery, podvesné
svietidla a ostatné zbrane, ktoré nezapadaju do ostatnych sutaznych divizii.
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8.3.

8.3.1.

8.3.2.

8.4.

C. Platia ostatné pravidla IDPA ohladne puzdier, vratane ich umiestnenia na tele. Match
Director méZe tiez umoznit juniorom strielat s .22 rimfire zbrafiami z low ready,
namiesto z puzdra.

D. V3etky pravidla ¢lenstva IDPA platia.

E. Klasifikacia pre SPD sa riadi najvysSou klasifikaciou dosiahnutou v Standardnych
IDPA diviziach.

F. Kluby nemaju povinnost toto spinit a Match Directors maju moznost uvazit konanie
sutazi v tejto divizii za i€elom udrZania kvality sutaze.

Strelivo

Nasledujuce pravidla platia pre strelivo pouZité v IDPA sUtaziach:
A. Priebojné, zapalné a trasovacie (stopové) strelivo je zakazané.
B. Kluby mdzu zakazat naboje, ktoré mézu poskodit kovové terce.
C. VSetko strelivo musi pouZzivat jednotnu strelu.

Power Factor

Cielom je sutazit s beZzne dostupnym strelivom. Minimalny power factor je:

SSP, ESP, CCP....... 125
COP ...t 165
TovarniREV....... 105
Upraveny REV...... 155
BUG............... 95

Power factor sa pocita tak, Ze sa vynasobi vaha strely v grainoch rychlostou strely v
stopach za sekundu (fps), vydeli 1000 a ignoruju sa desatinné isla. Napriklad 230.1 gr
strela pri rychlosti 794.7 fps: 230.1 x 794.7 / 1000 = 182.86047, teda 182 power factor.

Meranie na Chronografe

Meranie rychlosti na chronografe sa prevadza za pritomnosti sutaziaceho. Strelivo je
zaistené a/alebo zabalené pred prichodom na meracie stanovisko. Usporiadatel, ktory
meria na chronografe, pouzije sUtaziacim dodanu zbran a nasledujucu proceduru:

A. Pokial 2 z 3 vystrelov odpovedaju, alebo prekracuju hodnotu pozadovaného power
factoru, je strelivo v poriadku. Pred kazdym vystrelom bude hlaven nasmerovana
vertikalne (pokial to prevadzkovy poriadok strelnice povoli), aby sa prach zosypal k
zadnej Casti nabojnice a dal tak sutaziacemu Sanci na dosiahnutie maximalnej
rychlosti.

B. Strela bude delaborovana a zvazena. Pokial 2 vystrely prekracuju najvyssiu rychlost
pre dany kaliber a power factor, delaboracia je dobrovolna.

C. SutaZiacemu, ktorého strelivo nesplfiuje dany power factor, bude umoZnené sutazit,
ale celkové skére za zavod bude DQ.

Opasky

Opasky nemdZu byt SirSie ako 1 34 palce (4,5 cm), hrubSie ako 5/16 palce (0,794 cm) a musia
prechadzat vSetkymi nohavicovymi putkami (maximalne dve putka mdze vynechat).

8.5.

Puzdra

Nasledujuce kritéria platné pre IDPA puzdra:

Strana 45



Pravidla sutazi a streleckého vybavenia IDPA Smernica 12/SZWZ - 2022

mom O N

zZ =2 - X =

]

Musia byt prisp6sobené na celodenné skryté nosenie a strelec musi mat puzdro na
vSetkych situdciach nezavisle na Startovnej pozicii.

Musi sa jednat o bocné postranné puzdro nosené bud vo vnutri opasku (IWB) alebo
zvonku opasku (OWB).

Puzdro musi byt umiestnené na opasku odpovedajucemu pravidlam IDPA.

. Musi branit aktivacii spuste zbrane umiestnenej v puzdre.

Musi drZat strelnu zbran v neutralnej (vertikalnej) polohe alebo Ustim mierne vzad.

Nastavitelné puzdra su vyhovujuce, pokial su skrutky odstranené a nastaveny
spravny uhol zbrane. Toto pravidlo sa netyka vnutornych (IWB) puzdier.

. Musi zvierat zbran odpovedajucou silou tak, aby nositel mohol vykonavat bezné

kazdodenné Ukony bez strachu zo straty strelnej zbrane.

. Materialy pouZité na vyrobu puzdier (koZa, kydex, plast, nylon a pod.) musia mat

Standardnt hrubku.

U muzov musi byt puzdro so strelnou zbrafou také, aby cela predna hrana pazby
(od lucika dalej) bola na hornom okraji opasku alebo nad nim. IWB puzdra su z tohto
pravidla vynaté.

Umiestenie puzdra musi zostat na rovnakej strane tela po celt dobu sutaze.
Musi byt umiestnené na opasku tak, aby stred spuste bol za stredovou osou tela.

V IDPA vychadza stredova os tela zo stredu podpazusia a ide rovno dole.

. VSetky poistky na puzdre sa musia pouZivat.

. Poistky mdZu byt trvale deaktivované alebo odstranené, ale nesmu byt docasne

vyradené na sutaz.

. Predny okraj puzdra nesmie byt viac nez 1 34 palce (4,5 cm) pod Celom zaveru alebo

1 palec (2,54 cm) pod zadnou castou valca revolveru.

Puzdra mo&zu byt upravené tak, aby splfiovali pravidla IDPA.

. Puzdra so skrutkami alebo tlacidlami, ktoré presahuju vonkajSiu stranu puzdra, su

pripustné, pokial nastavovacia skrutka, resp. skrutky vyZzaduju nastroj na zmenu
svornosti a skrutky vycnievaju menej ako 0,125 palce (0,3175 cm) od vonkajsej strany
puzdra a splfuju vSetky ostatné poziadavky. Naviac vSetky napinacie skrutky
kdekolvek na puzdre musia vyzadovat nastroj na zmenu nastavenia svornosti.

V pripade muzov musi byt puzdro nasadené tak, aby medzi telo strelca a zbran iSlo
umiestnit tycku s priemerom 3 palca (1,905 cm), ktora by sa dotykala ako strelca, tak
zbrane.

Puzdro mdze byt pre niektorych strelcov vyhovujuce a pre inych nie z dévodu
rozdielnych tvarov tiel.

Puzdro mdze byt vyhovujlce, pokial je pohodIné, a nevyhovujlce, pokial sa odklana
od tela.

. Iba Zeny mdZu pouZzit znizené puzdra s odsadenim (DOH). Zaroven ale platia pravidla

na skryté nosenie a smerovanie zbrane.

V pripade Zien sa nesmie puzdro pri pohlade spredu naklanat viac ako vertikalne,
pokial sa telo strelkyne nedotyka pazby zbrane.

Strana 46



Pravidla sutazi a streleckého vybavenia IDPA Smernica 12/SZWZ - 2022

8.5.1.

8.6.
8.6.1.

8.6.2.

8.6.3.

Nepovolené puzdra (nedplny zoznam):

A
B.
C.
D.

E.

Puzdra pre kriZzové tasenie.
Ramenné puzdra.

Malé zadné puzdra.
Appendixové nosenie..

Vreckové puzdra.

Nosice streliva

VSeobecné pravidla na nosice streliva

A

Strelci mdZu nabijacie zariadenia (zasobniky apod.) nosit vo vreckach, v sumkach
alebo spbsoby kombinovat.

Na kazdom nabijacom zariadeni méze byt na opasku umiestneny jeden nosic. Kazda
kapsicka na nabijacie zariadenie v pripade viacpoCetnych sumiek sa pocita ako jeden
nosic. Jeden dodato¢ny nosi¢ moZe byt umiestneny za centralnou osou tela za
ucelom nabijania na zaciatku situacie. Tento nosi¢ musi byt prazdny pred povelom
“Stand By".

C. Nosi¢e mo6Zu byt upravené za ucelom vyhovenia pravidlam IDPA.

. V pripade muZov musi byt nabijacie zariadenie umiestnené tak, aby pripadna tycka o

priemere % palca zastrCena medzi strelca a nabijacie zariadenie sa dotykala oboch
zaroven.

Nosice zdsobnikov

A
B.

Musia umoznovat celodenné skryté nosenie.

Musia byt umiestnené na opasku vyhovujucom IDPA pravidlam.

. Musia zakryvat najmenej 2 palce (5,08 cm) zasobniku merané od horného okraja

naboja smerom ku spodku zasobniku.

. Musia zakryt celu vonkajsiu stranu Casti zasobniku vo vnutri nosica. Vonkajsia strana

je stranou od tela strelca.

Musia drzat zasobnik vo zvislom smere s odchylkou 10 stupnov voci opasku (80° az
100° vzhladom k opasku).

skrutky alebo vystupky, ktoré vybocuju z vonkajSej strany nosica, su pripustné, pokial
skrutky pre nastavenie vyZzaduju nastroj na zmenu napatia, skrutky vy¢nievaju

o menej ako 0,125 palce (0,3175 cm) od vonkajSej strany nosice zasobniku a splfuju
vSetky dalSie poziadavky na nosice zadsobnikov. NavySe v3etky napinacie skrutky
kdekolvek na nosici zasobniku musia vyZzadovat nastroj na zmenu svornosti.

. Puzdra typu "Bullets out" nie su povolené.

H. Nosice zasobnikov je potrebné nosit na mieste na opasku tak, aby predny okraj

nosica alebo zasobniku bol za bedrom strelca.

Na vsetkych situaciach musia byt pouZité rovnaké pozicie pre zasobniky, sumky,
nabijacie zariadenia v ramci jednej sutaze, pokial nie je v popise situdcie stanovené
inak.

Pravidla pre nosice Speed Loader and Moon Clip.

A.

Musia byt vhodné pre celodenné skryté nosenie.

Strana 47



Pravidla sutazi a streleckého vybavenia IDPA Smernica 12/SZVvZ - 2022

8.7.

8.8.
8.8.1.

B. Nosice Speed loader musia byt v hornej Casti otvorené, ktoré zakryvaju minimalne
45% priemeru a 100% vysky nabojnice pri pohlade spredu. Zaroven zariadenie musi
udrzat speed loader napnutim, drzat speed loader pomocou nakruzku (snap) alebo
uzaverom na suchy zips. Bo¢né vyrezy su povolené iba pre pristup palca a
ukazovaka.

C. Nosice na Moon clip musia byt v hornej Casti otvorené a musia zakryvat minimalne
45% priemeru a 100% vysky nabojnice pri pohlade spredu. Zarovern musia drzat
svorku (moon clip) napnutim a ¢ap vyCnievajuce stredom klipu alebo je moon clip
drZany svorkou &i pripadne uzaverom na suchy zips.

D. Moon clips nemdZu byt v nosici uchytené na 3 a menej nabojov. Bo¢né vyrezy na
nosici su povolené iba na pristup palca a ukazovaku.

E. Dva speed loadery/moon clipy mézu byt nosené priamo pred puzdrom. Speed
loadery/moon clipy nosené pred puzdrom musia byt od sebe vzdialené v rozmedzi
1" (2,54 cm) a najblizSi speed loader/moon clip k puzdru musi byt v rozmedzi 1" (2,54
c¢m) od revolverového puzdra.

F. Strelec mdZe nosit dalsi speed loadery/moon clipy umiestnené za bedrom na slabe;j
strane alebo za revolverovym puzdrom.

G. Pokial nie je v popise situacie uvedené inak, musi byt umiestnenie speed loaderov,
speed loader puzdier, moon clipov, puzdier na moon clip a/alebo dobijacich
zariadeni vo vreckach na vSetkych situaciach rovnaké.

Vynimka pre sluZobny vystroj - Duty Gear

Tato vynimka plati pre ozbrojené zlozky, ktoré nosia uniformy s neskrytym nosenim,
policajtov v civile a vySetrovatelov.

Policia a armada mdze pouzivat pracovnu vystroj nasledujucim spésobom:

A. SluZzobné puzdro musi mat silny postranny pas a stehenné puzdro musi byt
vybavené aspon jednym drziacim popruhom.

B. V3etky upinacie prvky puzdrd musia byt pouZité.

C. VSetky upinacie zariadenia (sumky, puzdra) musia byt na pasku a nesmu byt
odstranené. Strelec sa mdZe rozhodnut, aké vybavenie na opasok da (puta, teleskop,

)
Policie a armada vyuZivajldca vynimku pre sluzobnu vystroj je oslobodena od:
A. Skrytého nosenia.
B. PoZiadavku na design puzdier a ich umiestnenia (okrem uvedeného vysSie).
C. PoZiadavku na nosice streliva a ich umiestnenie.
D. PoZiadavku a umiestnenia opasku.
Vynimka pre sluzobnu vystroj sa vztahuje iba na sutaze Tier 1.
R6zne vybavenie
Kolenné a laktové chranice.
Pevné Skrupinové chranice kolien a laktov nie su povolené.

Makké podlozky, vystuze a pasky su povolené nosit, bez toho aby boli skryté, za
predpokladu, Ze su nosené po celd dobu sutaZe na vSetkych stage-och. Makké
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8.8.2.

8.8.3.

8.8.4.

8.9.

8.9.1.

8.9.2.

8.9.3.

8.9.4.

8.9.5.
8.9.6.

podlozky, vystuze a pasky pod oblecenim si mdZe strelec nasadzovat a skladat, ako
uzna za vhodné.

Vystuze

Vystuzené topanky je mozné nosit, pokial je vystuz vyrobena z gumové zmesi, do ktore;j
je mozZné zatlacit nechty na prstoch. Ziadne pevné plastové ani kovové vystuZe nie su
povolené.

Rukavice
Rukavice je moZné pouZzivat.
Svietidla

V sutazi IDPA je moZzné pouZivat iba svietidla drZzané v ruke. Na pravidla pre telesne
postihnutych strelcov sa pozrite v sekcii Telesne postihnuti strelci.

Svietidla nesmu byt pripojené k ruke, zapastiu ani pazi Ziadnym spbsobom.
Kruzky alebo popruhy, ktoré sa pohybuju okolo akejkolvek Casti tela strelca, nie su
povolené (prst, dlan, zapastie, apod.).

Zavesné sSnury mozu strelci myt na sebe, ale nesmu ich vyuzivat.

Policia a armada vyuZzivajuce vynimku na sluzobnu vystroj nesmu aktivovat
namontovaneé svetlo na zbrani a musia vyuzivat rovnaké ru¢né svietidlo ako ostatni
strelci, vid pravidlo 3.17.

Skryté nosenie

Ucelom skrytého nosenia je schovat puzdro, strelnt zbraf, nosi¢e municie
a dobijacieho zariadenia.

Pre zaistenie, & odev spifia podmienky skrytého nosenia, sa sttaZiaci postavi rovno
a rozpazi ruky paralelne so zemou. Pokial dany SO nevidi pri pohlade spredu, z boku
a zozadu ani jednu z vySSie menovanych veci, uzna skryté nosenie za odpovedajuce.

Odev pre skryté nosenie nesmie byt modifikovany plastovymi zipsami, drotikmi, kovom,
polystyrénom, karténom alebo inym podobnym materidlom, ktory by vystuzoval odev
alebo vrecka. Gumové nasivky nesmu byt umiestnené na vreckach odevu. PouZitie
Standardného praskového Skrobu je povolené.

Zavazia nemo6zu byt umiestnené na odevu pre skryté nosenie, viac menej polozky
(zasobniky, speed loader...) m6Zu byt umiestnené vo vreckach.

Vreckové poklopy by mali byt zasunuté dovnutra vreciek.

Speciélne prirobené vrecka (odhadzovaky) na zasobniky, na uloZenie zasobniku po
prebiti, nesmu byt pouzivané.
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0. KLASIFIKACIA

IDPA strelci su rozdeleni do 7 samostatnych klasifikacii (vykonnostnych tried) tak, aby strelci
mohli sutazit proti ludom s podobnymi schopnostami a zrovnatelnym vybavenim. Tieto triedy su:
Unclassified (neklasifikovany), Novice (Novdcik), Marksman (strelec), Sharpshooter (ostrostrelec),
Expert (expert), Master (majster) a Distinguished Master (presidveny majster). Novi lenovia IDPA
zostavaju bez klasifikacie v danej divizii, pokial neabsolvuju prvy IDPA Klasifikator (vid nizSie)

v danej divizii alebo neziskaju v danej divizii rovnovazne povysenie (Equity Promotion - vid nizsie).

Existuju tri sposoby, ako sa vykonnostna trieda strelca méze zmenit: absolvovanim tzv.
Klasifikatoru (vid nizSie), povysenim na zaklade streleckého vykonu v ramci hodnotenej sutaze
(Match Performance Promotion) alebo rovnovaznym povysenim (Equity Promotion).

Klasifikator IDPA je sutaz priamo urcena na rozdelenie strelcov do vykonnostnych tried.
Klasifikacia Distinguished Master (presldveny majster) sa da ale dosiahnut iba vitazstvom titulu
Sampidna v danej divizii alebo bodovym ohodnotenim v ramci 3% dosiahnutého skére Sampidéna
divizie v sutaziach IDPA U.S. Nationals (majstrovstva USA), IDPA U.S. Indoor Nationals (halové
majstrovstva USA) alebo IDPA Majstrovstva sveta.

9.1. Klasifikacna databaza

Klasifikatna databaza IDPA je jedinym oficidlnym zaznamom vykonnosti strelcov. Ulohou pre
kazdého riaditela sutaze IDPA klubu, spravcu klubu alebo rozhodcu je udrziavat databazu
aktualnu a bez chyb.

V pripade konania Klasifikacnej sutaze, alebo pokial nastane vykonnostné povySenie strelca na
zaklade hodnotenej sutaze (Sanctioned Match), musi riaditel sitaze (MD), spravca klubu (Klub
contact) alebo rozhodca vloZit prislusné vysledky behom 7 kalendarnych dni do databazy.

9.2 Pocetnost klasifikacii

9.2.1.  Kazdy ¢len IDPA musi strielat Klasifikator najmenej jedenkrat za 12 mesiacov, okrem
strelcov triedy Master a Distinguished Master.

9.2.2.  PovySenie na zaklade vykonu v sutaZi v poslednych dvanastich mesiacoch v ramci
divizie je adekvatne odstrielaniu Klasifikatora pre danu diviziu, ktorej sa povysenie
tykalo.

9.2.3.  Odstrielanie a dokonfenie hodnotenej sutaze (Sanctioned IDPA Match) behom
poslednych 12 mesiacov (teda bez DQ alebo DNF) sa tiez povaZzuje za odstrielanie
Klasifikatora v ramci divizie, v ktorej strelec sutaZil.

9.2.4. Pokial ma riaditel sutaze (MD) pocit, Ze strelec by mal strielat vo vy3Sej vykonnostnej
triede, mbZe pozadovat, aby strelec odstrielal Klasifikator a ziskal odpovedajucu
klasifikaciu.

9.2.5. KaZdy strelec hodnotenej sitaZze musi byt behom predchadzajucich 12 mesiacov
ohodnoteny v ramci divizie, do ktorej sa zapisal. V pripade hodnotenej sutaze, musi
riaditel (MD) alebo rozhodca potvrdit, Ze kazdy strelec je v defi konania sutaze clenom
IDPA a ma v den sutaze aktualnu klasifikaciu pre danu diviziu, ktorej sa bude v sutazi
ucastnit.

9.2.6. V pripade lokalnych sutazi (local match) postadi strielat Klasifikator v najcastejSie
registrovanej divizii. Strelec moze sutazit v klubovych sutaziach i v divizii, pre ktoru
nema behom poslednych 12 mesiacov definovanu vykonnostnu triedu alebo ma status
neklasifikovaného strelca. V danom pripade bude pouZita odpovedajuca klasifikacia.
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9.2.7.

9.3.

Strelci nesmu vo vykonnostnych triedach zostupit, s vynimkou trvalého fyzického
postihnutia alebo z inych nevyslovitelnych dévodov. Vedenia IDPA (IDPA HQ) urci takéto
pripady a prevedie nevyhnutné Upravy Klasifikacnej databazy.

Univerzalna vykonnostni trieda pre samonabijacie zbrane

Klasifikacia (vykonnostna trieda) dosiahnuta strelcom odstrielanim Klasifikatoru v akejkolvek
divizii zo samonabijacou piStolou musi byt pouZita na vSetky divizie ostatnych samonabijacich
pistoli. Napriklad pokial strelec SSP ziska klasifikaciu Expert, potom je tieZ klasifikovany ako
Expert i v ramci divizii CCP, ESP a CDP.

9.4.
9.4.1.

9.4.2.

9.4.3.

9.4.4.

9.5.

9.5.1.

9.5.2.

9.5.3.

9.6.

PovysSenie na zdklade vykonu v sutazi (Match Performance Promotion)

Klasifikacia mdze byt tiez ovplyvnena vykonom strelca v hodnotenych sutaziach
(Sanctioned Match). To je zaloZené na pocte ludi v divizii, ktorej sa strelec zucastni, jeho
vykonnostnej triedy a triedach ostatnych sutaZiacich v rdmci danej divizie. Tato metoda
vypoctu povysenia nezahrriuje strelcov s DQ, DNF a nezapisanych strelcov.

Vitaz triedy na hodnotenej sutazi (Sanctioned Match) bude povySeny do vysSej
klasifikacie, pokial dany strelec porazi 9 strelcov tejto alebo akékolvek vySSej triedy v
danej divizii.

Strelec na druhom mieste danej triedy na hodnotenej sutazi (Sanctioned Match) bude
povyseny do vyssej klasifikacie, pokial porazi 19 strelcov tejto alebo akejkolvek vySsej
triedy v danej divizii. Tento postup pokracuje aj na 3., 4., 5. mieste atd. v sutazi.
Napriklad strelec na 4. mieste bude povySeny pokial porazi 39 strelcov tejto alebo
akejkolvek vyssej triedy v danej divizii.

Pokial dvaja alebo viacero strelcov v rovnakej divizii, ¢i klasifikacii maju v sutazi uplne
zhodné skére a toto skore je rozhodujuce z hladiska povySenia, budu vSetci strelci
s danym skore povyseni.

RovnovazZne povysenie (Equity Promotion)

ev v

iba o 1 vykonnostnu triedu. Vo chvili, kedy strelec dosiahne na zaklade vykonu v sutazi
povysenie, je aplikované pravidlo o rovnovaznym povySenim pre vietky ostatné
samonabijacie divizie. Pravidlo bude pouZité na vSetky divizie vtedy, pokial strelec
dosiahne klasifikacie Marksman alebo vySSiu. Pravidlo sa nepoufZije na diviziu PCC, REV
nebo BUG. Napriklad, pokial je strelec povySeny do triedy Sharpshooter, potom
klasifikacia strelca v ostatnych diviziach sa aktualizuje na Marksmana.

Rovnovéazne povysenie sa NEPOCITA za odstrielanie Klasifiktatora! V pripade divizii, na
ktoré bolo pouzité toto pravidlo, ide o minimalnu kvalifikaciu, v ktorej musi strelec
sutazit. Strelec napriek tomu musi spinit poZiadavky pro danu hodnotenu sutaz
(Sanctioned Match).

Toto pravidlo sa nevztahuje na tzv. ceny Siestich zbrani, ktorych moZno dosiahnut iba
odstrielanim Klasifikatoru na prislusnej drovni.

Klasifikator

Popis streleckych situacii, nakresy a vysledkové listiny (score sheety) pre pistolové a PCC
Klasifikatory sa nachadzaju na stranke www.idpa.com.
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10. PODANIE PROTESTU

Zmyslom tohto procesu je poskytnut pokyny, ktoré umoznia konstruktivny dialog a rieSenia
problémov strelcov v hodnotenej sutazi (Sanctioned Match). Protest vyjadruje nespokojnost s
rozhodnutim alebo interpretaciou sticasnych pravidiel IDPA, uplatfiovanych riaditefom sutaze
(MD), rozhodcami (SO) alebo stavitelmi situacii.

Tento proces sa tyka iba IDPA hodnotenych sutazi (Sanctioned Match). Ako navod pre rieSenie
sporov budu pouZzité IDPA pravidla v najaktualnejSej platnej verzii v originale (A)).

10.1.  VSeobecné pokyny
Protest je mozné podat nesledujdcim postupom.

Protest tykajuci sa podoby situacie je mozné podat predtym alebo potom, ¢o sutaziaci dokonci
CoF, ale musi byt predloZené pred zverejnenim zaverecnych vysledkov.

10.2. PoZiadavky na protest

10.2.1.  Strelci mdZu Ustne podat protest voci zaleZitosti alebo rozhodnutiu hlavného
bezpelnostného rozhodcu (Chief Safety Officer - CSO) priamo na situacii, na ktorej spor
vznikol, a to bezprostredne po dokonceni CoF. Strelci su povinni dodrziavat vSetky
aspekty Kédexu spravania IDPA strelca.

10.2.2. Pokial zostava strelec i nadalej s CSO v spore, strelec mbZe Ustne podat protest voci
rozhodnutiu riaditelovi sttaze (MD), a to do 15 minUt od obdrzania rozhodnutia zo
strany CSO. Strelci su povinni dodrZiavat vSetky aspekty Kédexu spravania IDPA strelca.

10.2.3. Pokial zostava strelec s MD i nadalej v spore, musi strelec okamZite upozornit MD na
jeho zamer podat pisomné odvolanie.

10.2.4. Strelec poda pisomny protest do 30 minut od informovania riaditela sutaze o svojom
zamere. Priprava dokumentu spociva vyhradne na strelcovi. Protest obdrzany po
uplynuti tejto lehoty nebude akceptované. Protest by mal obsahovat nasledujice
informacie:

A. Meno a kontaktné Udaje strelca (vratane pripadného cisla mobilného telefonu).
Strucny popis problému (100 slov alebo menej).
Mena svedkov a pripadné dokazy..

. Potvrdenie, Ze protest bol podany ako CSO, tak MD.

m o N o

Specifikaciu pravidla a €islo pravidla z aktudlnych Pravidiel IDPA (IDPA Rule Book),
vratane Cisla stranky, ktoré malo byt poruSené alebo je preskimavané.

F. PoZadovany vysledok protestu.
G. Pisomny protest musi sprevadzat poplatok vo vySke 100 €.
10.3. Posudenie pisomného protestu

10.3.1. Po obdrzani pisomného protestu predd MD dokument Area Coordinator (AC) alebo
jeho zastupcovi, ktory bude jednat ako veduci Rozhodcovskej komisie.

10.3.2. ACsivyberie skupinu 3 strelcov (vratane neho), ktori st certifikovani Safety Officers (SO)
a vytvori Rozhodcovskd komisiu. Kazdy €len bude mat jeden hlas. Clenovia
Rozhodcovskej komisie by nemali byt v Ziadnom strete zaujmov.

10.3.3. Rozhodca komisie skontroluje dokument pripraveny strelcom a ponecha si poplatok za
protest az do jeho rozhodnuti.
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10.3.4.

10.3.5.

10.3.6.

10.3.7.

10.3.8.

10.3.9.

10.3.10.

10.3.11.
10.3.12.

Komisia méZe poziadat o dalSie informacie od strelca, SO, CSO, MD a svedkov a mbze
preverit akukolvek situdciu alebo miesto suvisiace s s odvolanim.

Strelec podavajuci protest by nemal zahajovat akukolvek komunikaciu so Ziadnou zo
stran, ktoré sa protestom zaoberaju, alebo s Rozhodcovskou komisiou.

Komisia bude jednat a rozhodne do 1 hodiny od obdrzania protestu. Rozhodnutie bude
predloZzené MD a strelcovi, ktory protest podal.

Riaditel sutaze (MD) je povinny jednat podla rozhodnutia Rozhodcovskej komisie.

Pokial' komisia podpori protest, méze to znamenat opatovné zapojenie strelca do
sutaZze, poskytnutie reshootu, zrusenie penalizacie alebo vySkrtnutie situacie zo sutaze.
V tomto pripade bude poplatok za protest vrateny strelcovi.

Pokial' komisia nepodpori protest, plati rozhodnutie MD a AC preda poplatok za protest
centrale IDPA.

VSetky rozhodnutia Rozhodcovskej komisie s konecné a nie je moZné sa proti nim
odvolat.

Ziadne protesty tretich strdn nebudu prijaté menom strelca alebo niekoho iného.

AC poskytne zhrnutie protestu a dispozicie centrale IDPA do 1 tyZdna od datumu
dokoncenia sutaze.
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DODATOK B
1. Divizia Pistol Caliber Carbine (PCC)

Pistol Caliber Carbine je definovana ako Specializovana divizia v rdmci IDPA. Tento dodatok
upravuje PCC v sutaziach IDPA a nahradzuje aktualne pravidla vztahujuce sa ku Startovnym
podmienkam, poziciam, funkciam a rozsahom prikazov. PCC méZe byt sucastou IDPA sutazi na
zaklade rozhodnutia riaditela sutaze (MD), ktory sa potom bude riadit tymito pravidlami.*

splfiovali Statne alebo miestne zakony. Takéto opatrenia je povinny MD uviest v propoziciach pred sutazou.)
1.1. Zbrane povolené v divizii PCC musia*:

A. byt samonabijacie.

B. pouZivat piStolové naboje kalibru 9 mm, .357 Sig, .40 S&W, 10mm alebo .45 ACP.

C. disponovat ramennou opierkou a byt navrhnuté na strelbu z ramena.

(*Poznamka: VSetky odkazy na ,strelnu zbran - firearm” v tejto edicii pravidiel su aplikovatelné
tieZ na PCC, s vynimkou kde je PCC priamo zmienend v tomto dodatku pravidiel.)

2. Silna a slaba ruka
2.1. V3etky odkazy na "silnd ruku" a "slabu ruku" v aktualnom vydani pravidiel platia pre
PCC takto:

A. Pravidlo "silnej ruky" vyZaduje, aby PCC bola zapretd do ramena na silnej strane a
spust ovladana silnou rukou. Obe ruky mézu byt na zbrani.

B. Pravidlo "slabej ruky" vyZaduje, aby PCC bola zapretd do ramena na slabej strane
(nedominantné rameno) a spust ovladana slabou rukou (teda Uplna zamena garde).
Obe ruky mézu byt na zbrani. Toto plati pre Classifier aj vSetkych CoF.

2.2. Strelna zbran smie pracovat iba tak, Ze na 1 stlaenie spuste vystreli len jeden vystrel.
Iné varianty sa v PCC nepripustaju.
3. Start

3.1. Startovné podmienky

Strelci Startuju so zbrafiami v stave kladiva alebo strikeru natiahnuté a s aktivaciou poistky
(cocked & locked); zbran drZia v pozicii low-ready, pokial nie je v popise situacie napisané inak.
NajlepSie pre MD byva jasne vyznacit v situacii miesto znackou, kuzelom alebo inym sp6sobom,
na ktoré miesto ma Startujuci mierit, ked zaujima Startovnu poziciu. Toto eliminuje diskusie, ¢o
znamena pozicia "low-ready".

3.2. Startovna pozicia
Start smerom od bezpe&ného priestoru nie je pre PCC povoleny (chrbtom k situdcii).

3.2.1.  Zakladna pozicia je zbraf smerujuca k zemi v pozicii "low-ready" (teda smerujlca z ruky
Ustim k zemi pod ter¢om, v uhle 45 stupriov). Prst musi byt viditelne mimo [ucik.

3.2.2.  Popis situacie mdze obsahovat varianty:
A. Nabité alebo nenabité.
B. Start z pozicie na stole (obdobne ako v pripade pistole)

C. Pokial podpera nevyhovuje pre pouZitie pusky, poloZte pusku na vrch, ¢i najblizSie k
podpere, ako bezpecnostna situacia dovoli.
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D. Celom ku stene alebo bariére pouZite znacku vo vyske 3 stopy nad zemou, ktoré je
kolma k podloZzke.

4. Bezpecnost

S vynimkou bezpecného priestoru alebo pod dohladom a priamym vedenim SO musi strelec
nosit PCC s vybratym zasobnikom.

4.1. Pri pohybe po strelnici alebo prechodoch medzi situaciami musi sutaziaci pouzivat
bezpeclnostnu komorovu vlajocku, pripadne mat prazdnu komoru tak, aby to bolo
zretelhe vidiet.

4.1.1.  Prave nevyuzivané PCC musi byt drZzané v ruke vo zvislej polohe. Riaditelia sutazi pred
samotnou sutazou upresnia, ¢i pozaduju Ustie smerom hore, alebo smerom k zemi, aby
to bolo jasné vSetkym sutaZiacim. Popruhy moZu byt pouZité, pokial ma zbran
komorovu vlajocku a Ustie zbrane smeruje zvisle vZdy s vynimkou priebehu situacie.

5. Kombinacia PCC a ru¢nej zbrane

Vo vybranych pripadoch sa méze MD rozhodnut kombinovat pouzitie PCC a ru¢nej zbrane v
ramci jedného CoF. Pre tieto situacie je potrebné zabezpecit dodatocné bezpecnostné opatrenia.
VyuZite sedliacky rozum a poucte Ucastnikov, ktori budu sutaz strielat. V situaciach, v ktorych
sutaziaci vyuZivaju rucné zbrane aj PCC, platia poziadavky na pistolové vybavenie. Napriklad
holstery, prebijanie, skryté nosenie apod. PCC poZiadavky su sucastou tohto dodatku.

6. Zoznam povolenych uprav PCC:

Mieridl4: Zelezné, optické a elektronické mieridla st povolené.

Svetl3 a lasery: Povolené, a povolené je ich pouZitie.

Ustové zariadenia: Flash hidery, kompenzatory a Ustové brzdy su povolené.

. Pokial je zachovana bezpecnost, su dovolené Upravy vylepsujuce chod spuste.
Upravy smerujuce k vy33ej spolahlivosti.

Vnutorné Upravy zvySujlce presnost.

. Externe viditelné dorazy over-travelu.

I o m Mmoo N @ >

. Stippling, frézovanie, Upravy povrchovej farby.

Predizené a obojstranné ovladace poistky.

J. Obojstranné zachyty zasobniku
K. Predizeng, skratené alebo obojstranné zachyty zaveru.
L. Individudlna povrchova Uprava a rytie mdze byt pouZité.
M. Aftermarket poistky.
N. Aftermarket patky zasobnikov.
O. VylepSenie uchopu - ako for-gripy, pazbicky.

7. Nedovolené upravy PCC (mimo iné):

A. Odstranenie pazby

B. Zbrane neurcené k pouZitiu s pazbou (AR piStole s Sig Brace alebo obdobnymi
zariadenim)

C. Monopody, bipody, tripody
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D. Bubnové alebo spojené zasobniky
8. PCC Power Factor
Minimalny power factor pre PCC je 135.
9. Klasifikacia
Strelci sutaZia v najvys3ej dosiahnutej triede v ich pistolovych diviziach.
10. Kapacita zasobnikov

Povolena kapacita zasobnikov v tejto divizii je maximalne 30 ran. Strelcom je povolené nabit
zasobniky menej nez 30 nabojmi podla ich uvaZenia. Strelci méZu pouZit Standardné pistolové
zasobniky namiesto 30ranych zasobnikov.

1. PCC vybavenie

Strelci mdZu volitelne pouZit dodatocné zasobniky a niest ich behom situacie. Pokial sa rozhodnu
pouzit sumky, nesmu ich mat viac ako 2 na opasku, ktoré musi byt nesené na drovni bokov,
rovnako ako v pripade piStolovych divizii. Volitelne moZu strelci niest zasobniky vo vreckach pod
urovriou opasku alebo zasunuté za opaskom.

11.1. Skryté nosenie

Skryté nosenie je dobrovolné pre PCC strelcov.
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DODATOK C
12. Divizia Carry Optics (CO)

Divizia Carry Optics je doCasne schvalena ako "Specialty Division" v IDPA. Tymto dodatkom sa
riaditelom sutazi odporuca zahrnut tato diviziu do ich sutazi, aby sa zvysil poCet zaujemcov

o prileZitost strielat s optickymi zariadeniami a ti tak zistili, ¢i im tato divizia vyhovuje.

12.1. Povolené zbrane

A. Rucné zbrane, povolené Upravy, obmedzenia, puzdrg, nosice zasobnikov, kalibre,
nabojova kapacita a Startovné podmienky divizie budu v sulade s poZiadavkami pre
diviziu ESP, s vynimkou v oblasti mieridiel, laserov a celkovej vahy.

B. Maximalna hmotnost vratane prazdneho zasobniku neprekroci 45 unci (1,28 kg).

12.2. Typy optiky

Optické zariadenia pouZzitelné v tejto divizii spadaju do dvoch katego6rii s rozdielnymi
obmedzeniami, ako méZu byt ku zbrani pripevnené:

A. Pasivne
Tato kategoria zahffha miniatdrny Red Dot a reflexné mieridla urcené na skryté
nosenie. Funguju na principe projekcii alebo zrkadleni bodky. Pasivne optické
zariadenie (MRDS) musi byt pripevnené priamo na zavere medzi zadnu Cast zaveru
a vychodzie okno, a v Ziadnom pripade nesmie byt pripevnené na rame zbrane.

B. Aktivne
Ide o laserové mieridla s €ervenym alebo zelenym lG€om, ktoré premietaju
bodku na ciel. Aktivne laserové mieridla moZete pripevnit priamo na ram zbrane.
Typickym miestom je montazna kolajnica (rail) alebo pazba zbrane. Toto pravidlo je
nadriadené Pravidlu 8.1.8 (G) v Pravidlach IDPA (IDPA Rulebook).

13. IDPA Box na test velkosti zbrane

A. Testovacia krabica ma otvorenu stranu naproti pantom, aby bolo umoZznené optike
vyCnievat mimo normalne rozmery krabice. Velkost otvoru je z kaZdej strany
priblizne o 1" (2,54 cm) mensia ako je celkova dizka strany krabice. Do krabice sa
vklada vybita zbran s vlozenym prazdnym zasobnikom a s osadenou optikou tak, aby
iba optika vyCnievala z otvoru. Veko krabice sa musi dat uzavriet.
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14.

15.

Klasifikacia pre Carry Optics

A. PiStole Carry Optics mOZu pouZit Standardné limity klasifikatoru pre ESP. Vzhladom
ku kapitole 9 pravidiel sa pouZiju Standardné CoF. Datum klasifikacie musi byt
v ramci predchadzajucich 12 mesiacov pred hodnotenou sutazou, aby bolo strelcovi
umoznené sutazit.

Odmeny v sutazi

A. V divizii bude udelena jedna cena za kazdych 5 sutaZziacich, pokial nebudu sutaziaci
rozdeleni do individualnych tried na zaklade rozhodnutia MD. V tychto pripadoch sa
pouZziju pravidla z Rulebooku.

B. PovySenie na zaklade vykonu v sutazi je obdobné ako su pravidla nastavené
v Rulebooku a Match Administration Guide pre kazdu triedu.

. Michal Kvanta, v. r.
Prezident SZVvZ
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